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ଏ ତିପିଇପି ତରଫରୁ ପୁଥମ, ଦିତୀୟ ଓ ତୃତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ପାଇଁ ଶିୟଣ କାର୍ଯ୍ୟ ଭିରିକ ପାଠାପୂସ୍ରକ ପୁଷ୍ଲୃତ କରାଯାଇଛି । ପୂର୍ ୬ ସବୁ ସମୟରେ ଶ୍ରେଣୀର ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ ବ୍ୟଗ୍ଧିଗତ ଭାବରେ ଦୃଷ୍ି ଦେବା କଷ୍ଟଜର ହୋଇଥାଏ | ତେଣ୍ଡ ସମସ୍ତ ଛାତୁଛାତ୍ରୀ କିପର ଏ 
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¢ ଆଧାରିତ । ପୁଥମ ଶ୍ରେଣୀରେ ଭାଷା, ଗଣିତ ଓ ପରିବେଶ ଅଧୟନ ପାଇଁ ପୂବରୁ ପୃଥକ୍‌ ପୃଥକ୍‌ ପାଠ୍ଯପୂସକ ପ୍ୁଚଳିତ ଥଲା  ଜିଛୁ ଏହି ନୂତନ : ମୂସୂକଟିରେ ଅନେକ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ଓ ଏହାର ପରିଟାନନା ସମର୍ଟରେ ଆଲୋଚନା କରାଯାଇଛି । ଏ 
୬^ଏ ପାଠ୍ଯପୂସ୍ତକରେ ଉପରୋଭ୍ତ, ତିନୋଟି ବିଷୟକୁ ମିଶାର ଏକ ସମନିତ ପାଠାପୁସ୍ତକ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଇଛି । ଏହି ପାଠ୍ୟପୁସ୍ତକର ପ୍ରତ୍ୟେକ ¦ re )¢ 
ଏ ee _ ¢ : ଜ଼ ରଣ ହାର ସୂଚନା ମଧ 5 
ଏ ବିଷୟକୁ ପାଠ କଲାପରେ ଛାତୁଛାତୀମାନେ ଭାଷା, ଗଣିତ ଓ ପରିବେଶ ସମ୍କୀୟ ଆବଶ୍ୟକ ଦକ୍ଷତା ହାସଲ କରିବାରେ ସମଥ ହେବେ । a Bo a a se 0 
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ଏଁ ଆଣକାରେ ସେସଚୁୁ ାଠାମୂଷକରେ ରଖା ନାର ଏହି ଶି୍ତକ ସହାୟକ ପୃସ୍ତବରେ ସ୍ଥାନିତ ଜଗାଯାରନି। ଶିକ୍ଷକ ଶିଷିତ୍ରମାନେ ପାଠ i Oh pe ee ଏ 
ଏଁ ବିଷୟଚ୍ତ ତପନ ସମୟରେ ଏହାର ଉପୟୋଗ ରି ପାରିବେ । ON CSC Se 
» (< I I a ! DAG 
GC କୌଣସି ଏକ ପୁସଙକୁ ପଢ଼ାଇବା ପୂର୍ବରୁ ପୁସଙଗର ଉଦେଶ୍ୟ; ଏଥ୍ପାଇଁ ଆବଶ୍ୟକ ସମୟ, ପୁସଙଗର ଉପସ୍ଥାପନା ଶୈଳୀ ଏବଂ ପୂଟ ¦ No 
ଏ ପ୍ରସ୍ତ ସମ୍ପର୍କରେ ଏଥ୍‌ରେ ସମ୍ୟକ ସୂଚନା ଦିଆଯାଇଛି । ବିତୟଅରୋଗା 
DC ପରଜଛୁ ନିତେଶଜ 
)¢ ଛାତୃଛାତ୍ରୀମାନେ ଶକ୍ଷଣ ଜାଯ୍ୟରେ ସକ୍ରିୟ ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରବା ନମର କେତେକ ସକ୍ରୟାମ୍ବକ କାଯ୍ୟ, ଚତରଜାଡ଼, ଶିହକାତ, ଫାସ୍କାଡ଼, = ଏ 
ଏ ଅକ୍ରକାର୍ତ, ଶଦ ଖେଳ, ମାଥ୍ସ୍‌ ଓ ଟାନ୍‌ଗ୍ରାମ୍‌ ଆଦି ବ୍ୟବହାର କରିବାର ଚୌଶଳ ସଂପକରେ ମଧ୍ୟ ସୂଚନା ଦିଆଯାଇଛି । * 
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ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକ ପଢ଼ ଓ ଲେଖ । ୫. ବଳଦ କ'ଣ କ'ଣ ଖାଇ ହଳ କରିବାକୁ ଯିବ ? 


ଯେପରି-ହାନା —— ——— ———— 
ଗାଇ [୮] ପକ୍ଷୀ ୮ ଦାନ 
କୃଷକ [ | ସାଇକେଲ [|] କୂଅ ୬. ଚିତ୍ରକୁ ରଙ୍ଗ କର । 


ଦିଆଯାଇଥ୍‌୍ବା ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ଏଥୁରେ କଂ ଣ ନାହିଁ 
ତା'କୁ ଅଙ୍କନ କର | 
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କ'ଣ ଶିଖିବେ 
ଭାଷା + ପିଲାମାନେ ଚିତ୍ରକୁ ଭଲଭାବରେ ଦେଖିବେ ଓ ତହିଁରେ ଥୁବା ବିଷୟକୁ ନେଇ 
ଶବ୍ଦ ଲିଖନ କରିବା ସହିତ ସକାଳ ସମୟର ଘଟଣା ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । 


ପାର୍ଥକ୍ୟ ଦର୍ଶାଅ 
ପିଲାମାନେ ଦୁଇଦଳରେ ବସିବେ । ସକାଳ ସମୟ ଓ ସନ୍ଧ୍ୟାସମୟର 
ଦୃଶ୍ୟର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ପାର୍ଥକ୍ୟ ଦର୍ଶାଇବେ । ଦଳରେ ପରସ୍ପର 
ପଚରା ପଚରି ହେବେ । ଯେଉଁ ଦଳ ଅଧ୍କ କହିବ ସେ ଦଳ ପଏଣ୍ଟ 
ପାଇବ । 


ପରିବେଶ 
+ ପରିଷ୍କାର ପରିଚ୍ଛନ୍ନ ଅଭ୍ୟାସ ସମ୍ପର୍କରେ ଜାଣିବେ । 
+ ପିଲାମାନେ ଜୀବକ୍ଚନ୍ତୁଙ୍କୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 
* ଚିତ୍ରରେ ସକାଳ ସମୟରେ ଘଟୁଥ୍‌ବା ବିଭିନ୍ନ କାମ ଦିଆଯାଇଛି । 
* ଚିତ୍ର ଦେଖି ପିଲାମାନେ ନିଜେ ଘଟଣା ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । 
+ ପିଲାମାନେ ସକାଳୁ ସନ୍ଧ୍ୟା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କରୁଥ୍‌ବା କାର୍ଯ୍ୟକୁ ଜଣକ ପରେ ଜଣେ 
ମୂକ ଅଭିନୟ କରିବେ | ପିଲାଏ ଅଭିନୟରେ କ'ଣ କଲେ ଅନ୍ୟମାନେ 
କହିବେ । 


ପିଲାମାନେ ୪ଟି ଦଳରେ ବସିବେ । ସକାଳ ଓ ସନ୍ଧ୍ୟା ସମୟରେ 
ହେଉଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର କାର୍ଯ୍ୟକୁ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ଦଳରେ 
ବର୍ଗୀକରଣ କରିବେ । ଯିଏ ଶୀଘ୍ର କହି ପାରିବ, ସେ ବିଜୟୀ ହେବ । 


+ ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ବସିବେ ଓ ଜଣକ ପରେ ଜଣେ ସକାଳୁ ସନ୍ଧ୍ୟା 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ କାର୍ଯ୍ୟକୁ କ୍ରମାନ୍ଵୟରେ କହିବେ ଯେପରି ସକାଳୁ ଉଠିବା, ମୁହଁ 
ଧୋଇବା, ଦାନ୍ତ ଘଷିବା.... । 

ପ୍ରଶ୍ନ ଖେଳ- ପିଲାମାନେ ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ବହିରେ ଚିତ୍ରକୁ ଭଲ ଭାବରେ ଦେଖିବେ । 

ଗୋଟିଏ ଦଳ ଚିତ୍ର ଦେଖି ଗୋଟିଏ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ ଓ ଅନ୍ୟ ଦଳ ଉତ୍ତର 
ଦେବେ । ପରେ ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ ଓ ୧ମ ଦଳ ଉତ୍ତର ଦେବେ । 
ପ୍ରଶ୍ନ ଗୁଡ଼ିକ ଏପରି ହୋଇପାରେ- 
୧. ସ୍ତୁଲକୁ କେତେଜଣ ପିଲାଯାଉଛନ୍ତି ? 
କେଉଁ କେଉଁ ଗୃହପାଳିତ ପଶୁ ଚିତ୍ରରେ ଅଛନ୍ତି ? ଇତ୍ୟାଦି 


* ହସ୍ତକର୍ମ 
+ ମାଟିରେ ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ, ଫଳ ଇତ୍ୟାଦି ତିଆରି କରିବା । 
+ ପଶୁ, ପକ୍ଷୀଙ୍କ ଖାଦ୍ୟ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିବେ । 
+ ସକାଳ ସମୟର ଚିତ୍ର ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 
* କିଏ କ'ଣ ସକାଳେ କରନ୍ତି ସେସବୁ ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 
* ସକାଳ ଓ ସନ୍ଧ୍ୟା ସମୟର ଗୀତ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 
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[ପିଲାଙ୍କ କାମ | 


* ଚିତ୍ରରୁ ବିଭିନ୍ନ ବିଷୟ, ଜିନିଷ, ପ୍ରାଣୀଙ୍କୁ ଖୋଜି ବାହାର କରିବେ । 
ଖୋଜିଲା ପରେ ପରସ୍ପର ଭିତରେ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । 
ଚିତ୍ବରେ କିଏ କଂ ଣ କରନ୍ତି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 
ଢୀବଜନ୍ତୁ ଓ ଜିନିଷର ନାମ ତାଲିକା କରିବେ । 

ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରିବେ । 

ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ସ୍ଵର ଅନୁକରଣ କରିବେ । 


ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 


+ * * * ଡ 


ଉପକରଣ — 
* ସନ୍ଧ୍ଯା ସମୟର ଚିତ୍ର 


* ସକାଳ ଓ ସନ୍ଧ୍ୟାର ପ୍ରାକୃତିକ ଦୃଶ୍ୟର ଚିତ୍ର 
+ କଞ୍ଚାମାଟି 
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କହି କି ପାରିବ ତା” ନାମ ପିଲେ ? 
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କା” କା” କରି ସିଏ ରାବଇ 
ନିଦରୁ ଆମକୁ ଦିଏ ଉଠାଇ 
ଜିଏ ସେ କହିବ ତା” ନାମ ଭାଇ ? 


କୁହୁ କୁହୁ ରାବେ ସଞ୍ଜ ସକାଳେ 
ବସନ୍ତ ପବନେ ଆମ୍ବ ବଉଳେ 
କେଉ ପକ୍ଷୀ ସିଏ କହିଲ ପିଲେ ? 


. 7h Ro i 
ଶାଗୁଆ ଅଟଇ ଦେହଟି ତା'ର 
ନାଲିଆ ଥଣ୍ଟ ତା” ବଡ଼ ସୁନ୍ଦର 


କହି କି ପାରିବ ନାମ ତାହାର ? 


ଘୁମୁରି ଘୁମୁରି ଗାଏ ସେ ଗୀତ 
ଖାଏ ଖୁଦ ଧାନ ଖାଏ ସେ ଭାତ 
ଭାଡ଼ିରେ ଶୁଏ 

କୁହ ପିଲେ ସେଇ ପକ୍ଷୀଟି କିଏ ? 


୧. ଗାର ଟାଣି ଚିତ୍ର ସହ ଯୋଡ଼ । ଅଭ୍ଯାସ 


ଯେପରି — 


ଘରଚଟିଆ 
ପେଚା 


କୋଇଲି 


ଚଝୁଁ-୦୦୨ 
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୨. କହ ଓ ଲେଖ। 


ଛି ଖୋଜ ଓ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । i 
(କ) କେଉ ' କେଉଁ ପକ୍ଷୀର ରଙ୍ଗ କଳା ? pe 
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(ଗ ) କେଉଁ କେଉ ପକ୍ଷୀର ରଙ୍ଗ ଧଳା ? 


„ ୩. ଗୋଲ ଭତରେ ଥୁବା ପକ୍ଷୀଗୁଡ଼ିକ ଭିତରୁ କିଏ ଘରେ ଓ କିଏ ବାହାରେ ରହନ୍ତି, ଚିତରେ 
ଦେଖାଇଲା ଭଳି ଗାର ଦିଅ । 


୪. ଉପରେ ଗୋଲ ଭିତରେ ଥବା Miner ନାମ ଲେଖ । 
୫. କିଏ କେମିତି ରାବେ-ଲେଖ । 
କହକୁଛୁ [| ସମପରୁମ [ । 
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ଭାଷା ¢ ଧନ୍ଦା ବୁଝିବେ । 
* ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ ସହ ଆବ୍ର୍୍ତି କରିବେ । * କହି ପାରିବ କି ? ( ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପକ୍ଷୀର ଅଂଶଗୁଡ଼ିକ ଚିତ୍ରରେ ଥୁବ ) 
+ ଭାବ ଲିଖନ ବା କହିପାରିବେ । + ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବସିବେ | ଗୋଟିଏ ଦଳ ପକ୍ଷୀର ଯେ କୌଣସି ଅଂଶ 
ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟ ଦଳ ସେ କେଉଁ ପକ୍ଷୀର ଅଂଶ କହିବେ । ଦଳଗତ 


ବିଭିନ୍ନ ପକ୍ଷୀଙ୍କୁ ଚିହ୍ନିବେ । ପ୍ରତିଯୋଗିତା । 


ପାଠ୍ୟ ଧନ୍ଦାରେ ଥବା ପକ୍ଷୀମାନଙ୍କର ନାମ ପିଲାମାନଙ୍କ ଦ୍ବାରା ଚିହନାଇବେ । * ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦକୁ ନେଇ ବାକ୍ୟ ଗଢ଼ । 

ଆଞ୍ଚଳିକ ପକ୍ଷୀମାନଙ୍କତ୍ଭ ରଙ୍ଗ, ଗଠନ, ସ୍ବର ବିଷୟରେ ପିଲାମାନଙ୍କୁ 

ଜଣାଇବେ । 

ପଶୁପକ୍ଷୀ ସଂପର୍କିତ ଧନ୍ଦାକରିବେ | ଅନ୍ୟ କାର୍ଯ୍ୟ ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡ଼ (ପିଲାମାନେ ବିନ୍ଦୁଯୋଡ଼ି ଚିତ୍ର କରିବେ । ) 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲେଇରେ ଛିଡ଼ା ହେବେ । ଶିକ୍ଷକ ମଝିରେ ରହିବେ । 
ସୂଚନା ଦେବେ- ପିଲାମାନେ କାନ୍ଧ ଉପରେ ହାତ ରଖୁବେ | ଶିକ୍ଷକ 
ଚଢ଼େଇ ନାମ କହିଲା ପରେ ପିଲାମାନେ ହାତ ଟେକି ଫୁର୍‌ କହିବେ । 
ଯିଏ କାମଟି ଠିକ୍‌ ଭାବରେ କରି ପାରିବ ନାହିଁ ,ସିଏ ମଝିକୁ ଆସି 
ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ । 

ଧନ୍ଦା ଖେଳ- ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ ହେବେ । ଶିକ୍ଷକ ବିଭିନ୍ନ ଅଞ୍ଚଳ ଭିତିକ ଧନ୍ଦା 
କହିବେ । “ମାମୁଁ ଘରେ ଗୋଠେ ଗାଇ, ରାତି ପାହିଲେ ଗୋଟେ ନାହିଁ” 
ତା'ର ଆଲୋଚନା- 


୭ ଝ-୦୦୨ 
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ଉପରୁ ପଡ଼ିଲା ପିଲାଟିଏ 
ତା'ର ମୁଣ୍ଡରେ ଟୋପିଟିଏ - (ତାଳ ) 
ଵ ପିଲାମାନେ ଉତ୍ତରଟିକୁ ଦଳରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । ଏହିପରି ବିଭିନ୍ନ 
ଧନ୍ଦା ( ସ୍ଥାନୀୟ ଭାଷାରେ) ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ ମାଧ୍ଯମରେ ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । 
କିଏ ଉଠାଇଲା 


ପିଲାମାନେ ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ମୁହା ମୁହିଁ ଠିଆ ହେବେ । ପ୍ରଥମ ଦଳ 
“ଆମେ ତ ଶୋଇଥ୍‌୍ଲୁ , ଆମକୁ କାଉ ଉଠାଇଲା |”? ଏଭଳି କହି 
କହି ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ଆଡ଼କୁ ଯିବେ । ଦ୍ଵିତୀୟ ଦଳ ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ 
“କା କା”? ଶବ୍ଦ କରି ପ୍ରଥମ ଦଳ ଆଡ଼କୁ ଆସିବେ । ପ୍ରଥମ ଦଳ 
ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ଅନ୍ୟ କେଉଁ ପଶୁ ପକ୍ଷୀର ନାମ କହି ପୁଣି ଥରେ 
ଯିବେ । ଏ ଭଳି ଖେଳଟି ଚାଲିବ । 


 ଉପକରଣ- ପଶୁ ପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ, ପକ୍ଷୀର ଘର, ଥଣ୍ଟର ଚିତ୍ର 


ପ୍ରଥମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ: 
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ନା ଭସ 


ଯେପରି — ଲକ୍ଷ୍ୟ ଲକ୍ଷ୍ୟ ଅସହ୍ୟ 
ନଲକୂଳରେ ଆନତ୍ବଗଛଟିଏ । ଗଛରେ ବାଦ୍ୟ ସାହାଯ୍ୟ 
ମାଙ୍କଡ଼ଟିଏ ରହୁଥାଏ । ଗଛମୂଳେ ଗାତ କରି ଖାଦ୍ୟ ଅଭ୍ୟାସ 
ରହୁଥାଏ ଗୋଟିଏ କଙ୍କଡ଼ା । ମାଙ୍କଡ଼ ଓ କଙ୍କଡ଼ା f err ବ୍ୟାୟାମ 
ସଙ୍ଗାତ ବସିଥାନ୍ତି । ବିପଦ ଆପଦରେ ଦୁହେ i rr ଗଦ୍ୟ ସତ୍ୟବାନ 
ଦୃହିଙ୍କୁ ସାହାଯ୍ୟ କରନ୍ତି । oN ପଡ ବିଦ୍ୟାଳୟ 
i CG res: ମିଥ୍ୟା 
ଲୌହ ସତ୍ୟ 
ଆ OO POE ଅମୂଲ୍ୟ 
ମୂଲ୍ୟ ତୁଲ୍ୟ 


ଗଛକୁ ଚଢୁଥୁଲା । କଙ୍କଡ଼ା ଦେଖ୍ପାରି ରୁଟକିନା 
ତା” ପାଦକୁ କାମୁଡ଼ି ଦେଲା । ଅମୂଲ୍ୟ ଆତ୍ମ 

= ଖାଇ ନପାରି ଫେରିଗଲା | ହାଃ ହାଃ ହାଃ... 
ଦୁଇ ସଙ୍ଗାତ ଖୁସିରେ ହସି ଉଠିଲେ ! 


~~ ~~ Io 


ଅମୂଲ୍ୟ କିଛିଦିନ ପରେ ପୁଣି ଆସିଲ। । 


୨. ଚିତ୍ରଦେଖ୍‌ ପୂରା ନାମଟି ଲେଖ । 


କଙ୍କଡ଼ା ପ୍ରତି ତା'ର ରାଗ ଥାଏ | ସେ ସିଧା 
କଙ୍କଡ଼ାର ଗାତରେ ଖଣ୍ଡେ କାଠି ପୂରାଇ ବସିଲା । 
ମାଙ୍କଡ଼ ତାହା ଦେଖ୍‌ ପାରିଲା | କଞ୍ଚା ଆତମ୍ଭଟିଏ 
ଅମୂଲ୍ୟର ମୁଣ୍ଡକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକରି ଫୋପାଡ଼ି ଦେଲା । 
ଅମୂଲ୍ୟ ଦୌଡ଼ି ପଳାଇଲା । 


/ ONE. 


ହାଃ... ହାଃ... ହାଃ... ଦ୍ରଇ ସଙ୍ଗାତ ଖୁସିରେ 
ତାଳଜିମାରି ନାଚିଲେ | 
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୩. ।ବ୍ଯା, ତ୍ଯ, ଲ୍ଯ, ଦ୍ୟ, ନୟ, ଦ୍ୟା, ଭ୍ୟା, ହ୍ୟ | ବାଜୁରୁ ଆଣି ମୋତେ ପୂରଣ କର | 


ao TE Ci 
his JS 
0 ଅସ 


Azar 
ମୋତେ ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ଦିଅ ଶହ୍ଦଟିଏ ନିଅ । ଯେପରି- 


ମୁଁ କେଉଁଠି ରହେ, ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ କହ । 


ପକ୍ଷୀ... ମାଛ... 
ମହୁମାଛି... ବେଙ୍ଗ... 
ଠେକୁଆ... ବତକ... 
କାଠହଣା... ମୂଷା... 
ବଣି... କଇଁଛ... 
ମାଙ୍କଡ଼... ନେଉଳ... 
ମାଙ୍କଡ଼ସା.... ବାଘ... 


ସାପ... 

ମଣିଷ... 
ଶୁଆ... | କଙ୍କଡ଼ା... 
କିଏ କେଉଁଠି ରହନ୍ତି ଲେଖ । 


ଗପ ପଢ଼ି ଲେଖ । 
( କ) ମାଙ୍କଡ଼ କେଉଠାରେ ରହୁଥୂଲା ? 


(ଖ ) କିଏ କିଏ ସଙ୍ଗାତ ଥୁଲେ ? 
(ଗ) ଅମୂଲ୍ୟ ଆତ୍ମ ନଖାଇ ଫେରିଗଲା କାହିଁକି ? 
(ଘ) ମାଙ୍କଡ଼ ଅମୂଲ୍ୟ ମୁଣ୍ଡକୁ କଞ୍ଚା ଆତ୍ବ କାହିଁକି ଫୋପାଡ଼ିଲା ? 


୧୦ 
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କ'ଣ ଶିଖିବେ 
ଭାଷା + ‘ଯ” ଫଳା 4 ଚିହ଼ିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 
ପରିବେଶ ୧ ପ୍ରାଣୀମାନଙ୍କର ବାସଗୃହ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 


+ ଗଳ୍ରେ ବାକ୍ୟରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ 4” ଫଳା ଚିହ୍ନିବେ 


[ଆମେ ଜାଣିବା 


ମା” ରେ ବଂ (“ ) ଫଳା ଲାଗିଛି ବୋଲି କୁହାଯାଏ ନାହିଁ । ଯେହେତୁ 

ମୱବ = ମ୍ମ? ଏହା ଏକ ଯୁକ୍ତ ବର୍ଣ୍ଣ ଅଟେ । ‘ଯ”' ଫଳା “ବଂ ଫଳା 
ଦେଖିବାକୁ ଏକାପରି କିନ୍ତୁ “ବ” ଫଳା ( “ ) ଅକ୍ଷରର ତଳେ ରହେ ଓ ଯଂ 
ଫଳା (4 ) ଅକ୍ଷରର ଆଗରେ ରହେ । ‘ବଂ' ଫଳା ଲାଗିଥ୍‌ଲେ ଉଚ୍ଚାରଣ 


+ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରାଣୀଙ୍କ ବାସଗୃହ ସମ୍ପକଁରେ ଆଲୋଚନା ଯଥା- 
ଶେଷରେ ଓ ର ଉଚ୍ଚାରଣ ଭଳି ଶୁଭେ । 


ମାଙ୍କଡ଼ଂ ଗଛ 
କଙ୍କଡା-ଗାତ ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ଶିକ୍ଷଣ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପ୍ରସ୍ତୁତି - a a ମି a 
ବାଦ୍ୟ ଚିତ୍ର ବ୍ୟାୟାମ କରୁଥୁବାର ଚିତ୍ର, ସୈନ୍ୟ ଚିତ୍ର , ବିଦ୍ୟାଳୟ ଚିତ୍ର ଶିକ୍ଷକ 
ଘର ଜଙ୍ଗଲ ଖେଳ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଇବେ । ପ୍ରଥମେ ପିଲାମାନେ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି କହିବେ | 
ଚିତ୍ର ସହ ଶବ୍ଦ ଲେଖାଥୁବା କାଡ଼କୁ ଦେଖି କହିବେ । ଦଳରେ ଚିତ୍ର କା ଓ 
ପିଲାମାନେ ଧାଡ଼ିରେ ଛିଡ଼ା ହେବେ | ଶିକ୍ଷକ ସୂଚନା ଦେବେ- ଜଙ୍ଗଲ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼କୁ ଯୋଡ଼ିବାକୁ କହିବେ । 
ଓ ଘରେ ରହୁଥବା ଜୀବର ନାମ କହିଲେ ଛିଡ଼ା ହୋଇଥବା ସ୍ଥାନରୁ ତା'ପରେ ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 
ଗୋଟିଏ ପାଦ ଆଗକୁ ଓ ଗୋଟିଏ ପାଦ ପଛକୁ ଡେଇଁବେ | ଘରେ 
ବା ଜଙ୍ଗଲରେ ରହୁ ନଥ୍‌ବା ଜୀବର ନାମ କହିଲେ ପିଲାମାନେ ହାତ ତୁମେ ତୁମ ଗାର ସମସ୍ତ ଘର ବୁଲି ଗୃହପଳିତ ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କର ଏକ ତାଲିକା 
ଦୁଇଟି ଉପରକୁ ଟେକିବେ | ଯିଏ କାମଟି ଠିକ୍‌ କରି ପାରବେ ନାହିଁ, କର । 
ସେ ଖେଳଟି ପରିଚାଳନା କରିବେ । ଉପକରଣା- ଗଛ, ମାଙ୍କଡ଼, କଙ୍କଡ଼ା, ପିଲାର ଚିତ 
a ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାମ 
ଆମେ କେଉଠି ରହୁ ee 
ଗପଟକୁ ବର୍ଣ୍ତନା କରିବେ | ଦଳ 
il = ଜଳ ୦ ଠଘର 
ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରଥମେ ୯ଟି ଗୋଲ୍‌ ତଳେ କରିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଯେ କୌଣସି ନ ଖାର ଚିଳଠି ଠଗ୍ଲାର 


ଫଳା ଶରକୁ କଳାପଟାରେ ଲେଖିବେ । 


ପଶୁ ପକ୍ଷୀର ନାମ କହିଲେ, ପିଲାମାନେ ଦୌଡ଼ି ଯାଇ ସେହି ସ୍ଥାନକୁ 
ଯିବେ । 


୧୧ OP 
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ସମୟ - ୨୦ ପିରିୟଡ଼ 


କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳ 


ବଣ ଭିତରେ ବିଦ୍ୟାଳୟଟିଏ । ଦିନେ ବିଦ୍ୟାଳୟ ପ୍ରଡ଼ିଆରେ ଠେକୁଆ ଓ ବିଲୁଆଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ 
କ୍ରିକେଟ ଖେଳ ହେଲା। ପଡ଼ିଆର ପୂର୍ବ ଦିଗରେ ସବୁଜ ବିଲଟିଏ । ତାକୁ ଲାଗି ଜଟିଆ ପାହାଡ଼ । 
ପାହାଡ଼ ଭପରେ ଭାଲୁ, ହରିଣଛୁଆମାନେ ଖେଳ ଦେଖ୍ବାକୁ ବସିଥାନ୍ତି । ଖେଳ ଖେଳିବା ପାଇ 
ନାଗବଣରୁ ଠେକୁଆମାନେ ସ୍ତୁଟର୍‌ରେ ଆସିଲେ । ଆସିବା ବାଟରେ ସେମାନେ ଏକ ବଡ଼ ପର୍ବତ 
ଦେଖିଲେ । ପର୍ବତ ଦେହରୁ ସରୁ ଝରଣାଟିଏ ଝରି ଆସୁଥାଏ । କିଛି ସମୟ ପରେ ନଲ ପାରି 
ହୋଇ ସିଂହ ରଜା ଆସିଲେ । 


ପରେ ବିରତି ହେଲା ! ଖେଳାଳିମାନେ ବିସ୍ତୁଟ 
ଖାଇଲେ ଓ ସର୍ବତ ପିଇଲେ | ପୁଣିଥରେ ଖେଳ 
ଆରମ୍ଭ ହେଲା | ହଠାତ ଠେକୁଆର ଛକା ମାଡ଼ରେ 
ବଲ୍ଟି ଯାଇ ବିଲରେ ପଡ଼ିଲା । ସେମାନେ ବିଲକୁ 
ଯାଇ ବଲ୍‌ ଖୋଜିଲେ | ହେଲେ, ଅଚାନକ ଏକ 


4, 


ଯାଇ ଠେକୁଆକୁ ପିଠିରେ ବସାଇ ନେଇ ଆସିଲା । ପୁଣି 


ଖେଳ ଚାଲିଲ। । ଖେଳରେ ଠେକୁଆମାନେ ଜିତିଲେ | 
ସିଂହରାଜାଙ୍କଠାରୁ ପୁରସ୍କାର ପାଇ ନମସ୍କାର କଲେ | 
ବିଦ୍ୟାଳୟର ପ୍ରଧାନ ଶିକ୍ଷକ ହରିଣ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଧନ୍ୟବାଦ 
ଦେଲେ | ପରିବେଶକୁ ସଫା ରଖୁବା ଓ ପାଠପଢ଼ି ଭଲ କାମ 
କରିବାକୁ ଉପଦେଶ ଦେଲେ । ସଭା ଭଙ୍ଗକରି ନିଜ ନିଜ 


ଘରକୁ ଫେରିଲେ । 


୧. ପଢ଼ ଓ ଲେଖ । mt 


re p 
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ପୁରସ୍କାର, ବିସ୍କୁଟ, ତିରସ୍କାର, ଆ 


୨. ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ଯୋଡ଼ । 


ଯେପରି- 
ସ୍କେଲ 


ନମସ୍କାର 
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` ଦେଖୁ ଲେଖ | 
୩. ଚରତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ମୋତେ, ମୋ ଜାଗାରେ ରଖ | 


I EN ak Pe — 
5 NN Cu as ଖେଳ ପଡ଼ଆ 
EN 


ନଦୀ 


୪.“ ତୁମ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ କେଉଁ କେଉଁ ଖେଳ ହୁଏ ତାହାର ଏକ ତାଲିକା କର | 


ଗପଟି ପଢ଼, ବୁଝ ଓ ଲେଖ । 
ବିଲକୁ ଲାଗି କ'ଣ ଅଛି ? 


ଠେକୁଆର ଛକା ମାଡ଼ରେ ବଲ୍ଟି କେଉଁଠି ପଡ଼ିଲା ? 


କେଉଁଠୁ ପାଉ, ଲେଖ। 
ଯେପରି ପୋଖରୀ 


୧୩ - କା xi 
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ବୀ ` Mss 


+ “ସ୍‌” “ ` ? ରେପକୁ ଚିହ଼ିବେ । କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳ 
ସ୍ଥାନୀୟ ଭୂମିରୂପ ଯଥା: ପଡ଼ିଆ, ବିଲ, ବଣ, ପାହାଡ଼, ନଇ, ଝରଣା, ଦୁଇଦଳ ହୋଇ ପିଲା ବସିବେ | ଗୋଟିଏ ଡାଇସ୍୍‌ରେ ୧, ୨,୪,୬ 


ନମ୍ବର No Ball, Wide Ball ଲେଖାଥ୍ବ | ତାକୁ ପକାଇ ପିଲା 
ଖେଳିବେ | ୧ ନମ୍ବର ଓ ide Ball ପଡ଼ିଲେ ଦଳ ଶିଖ୍ଥ୍ବା 
ସ୍କ? ଓ (ରେ) ˆ? ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇଛି । ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ବା ଗୋଟିଏ ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ କହିବେ । ୨,୪ ଓ ୬ 
ଚିତ୍ରରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ । ପଡ଼ିଲେ ଯଥାକ୍ରମେ ଦୁଇ ଅକ୍ଷର , ଚାରି ଅକ୍ଷର ଓ ଛଅ ଅକ୍ଷର 
ବିଶିଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ କହିବେ | No Ball ପଡ଼ିଲେ କିଛି କହିବେ ନାହିଁ । 
କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳ ଉପରେ କଥୋପକଥନ ମାଧ୍ଯମରେ ପଢ଼ାକାର୍ଯ୍ୟ ଆରମ୍ଭ ଯେଉଁ ଦଳ ଶବ୍ଦଟି କହିବେ ଅନ୍ୟଦଳ ତାହା ସାରଣୀରେ ଲେଖ୍‌ବେ | 
କରିବା ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ ହୁଅନ୍ତୁ । 
କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳ ବିଷୟରେ ବିଭିନ୍ନ ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତୁ । 


ପୋଖରୀକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 


ଦଳର ନାମ 


ଶିକ୍ଷକ କହିବେ ପିଲା କହିବେ ୧ [୨ |୪| ୬ No Ball Wide Ball - 


ଝରଣା 
ନଦୀ 
ପତର ପଡ଼ିଲେ 
ଚଢ଼େଇ ଉଡ଼େ 
ସେହିପରି ଶିକ୍ଷକ ଆଉ କେତୋଟି ଉଦାହରଣ ଦେବେ | 


ବ୍ୟକ୍ତିଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


ପ୍ରଶ୍ନ 
ଯଥା @ ଜଙ୍ଗଲ କାଟିଲେ କି କି ଅସୁବିଧା ହୁଏ ? 


+ ଚିତ୍ର ଦେଖୁ ପାର୍ଥକ୍ୟ ଦର୍ଶାଅ । 
ପିଲାଙ୍କ କାମ ( ପୋଖରୀର ଚିତ୍ର ପିଲାମାନଙ୍କୁ ( ନଦୀର ଚିତ୍ର ପିଲାମାନଙ୍କୁ 
* ସ୍ଟଲ ପଡ଼ିଆରେ ଠିଆ ହେଲେ ଚାରିପାଖରେ କଂଣ କଣ ଦେଖିବେ, ଚିନ୍ତା ଦେଖାଇବେ ) ଦେଖାଇବା ) 
କରି କହିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ | 


୧୪ 
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ପିଲାମାନେ ଛୋଟ ଛୋଟ ଦଳରେ ଭାଗ ହୋଇ ଦୁଇଟି ଦଳ ମୁହାଁମୁହିଁ 
ହୋଇ ବସିବେ ଓ ମଝିରେ ଏକ ପୋଲ ରଖିବେ । ଉଭୟ ଦଳ ଗୋଟିଏ 
ଲେଖାଏ ବାଟି ରଖିଥ୍‌ବେ । ପାଳି କରି ଏପଟରୁ ସେପଟ ବଲ୍‌ ଗଡ଼ାଇବେ । 
ବଲ୍‌ ଯେଉଁ ପୋଲ ତଳେ ଗଳିବ ସେହି ପୋଲ ଉପରେ ଥୁବା ଅକ୍ଷରକୁ 
ନେଇ ଶବ୍ଦଟିଏ ଆଉ ଦଳ କହିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 


( ପୋଲଟି କାଗଜ ପଟାରେ ତିଆରି ହେବ, ବିଭିନ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଲେଖାଯିବ । ) 
ଅନ୍ୟ କାର୍ଯ୍ୟ 


* ନଇ, ପୋଖରୀ, ବିଲ, ଜଙ୍ଗଲ....... ଆଉ କେଉଁଠି ଦେଖିଛନ୍ତି, ତାଲିକା 


କରିବେ । 
ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ 


+ ବିଭିନ୍ନ ଶିଶୁ ଗୀତ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ ଓ ତାହାକୁ ଟିପାଖାତାରେ ଲେଖୁ ରଖୁବେ । 


ଅଭ୍ୟାସ] € ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 


ଉପକରଣ- “ସ୍‌” ( < ) ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ ଏବଂ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ 


୧୫ Hoo 
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ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ କହ ଓ ଲେଖ | 


ଗରମ ଗରମ ପୁରି 
ଆରିସା, କାକରା, କ୍ଷୀରୀ, 
ମା” ବାଢ଼ିଦେଲେ ଆରାମରେ ଖାଉ 
ଭାତ ,ତାଲି, ତରକାରୀ | 


ତୁମେ ଆଜି କଂ ଣ ଖାଇଛ ଲେଖ । 


. କହ ଓ ଲେଖ । 

ତଟକା ତଟକା ଫଳ ଖାଇଲେ କ'ଣ ହେବ ? 
ରୁଟି,ଅଣ୍ଡା, କନ୍ଦମୂଳ, 

ଦେହ ପାଇ ବଡ଼ ଉପକାରୀ ବୋଲି 
ସାଥେ ପିଇଥାଉ କ୍ଷୀର । 


ନ ଖାଇଲେ କ'ଣ ହେବ ? 


ଆସ, କିଛି ଶବ୍ଦ ଲେଖ୍ବା । 


ପିମ୍ପୁଡ଼ି ହେଉକି ହାତୀ 
ଯେପରି - ସଲସଲ 


ପଶୁପକ୍ଷୀ ନାନାଜାତି, 


ସରବେ ନିଜର ଖାଇବା ଦରବ 22% § / | 
ଖାଇଆି ନିଚି ନିତି। ଏ Ce gre aie xia} ୬. ତୁମେ ଏମାନଙ୍କୁ କ'ଣ କହ, ତାହା ଲେଖ | 
= EC 3 i ” 7 


= ବାଇରୈ ନଅର ବଳ 
ନ ଖାଇଲେ ଦୃରୁବଳ, 
ଅବଶ ଦେହକୁ ରୋଗ, ଭୋକ, ଦୁଃଖ: 


ଜରିଥାନ୍ତି କଲବଲ । 
୭. ଚଳେ ଥ୍‌ବା ଗୋଲ ମଧ୍ଯରେ ପାଞ୍ଚଟି ପତ୍ର ଅଠା ଲଗାଇ ସଜାଅ ! 


L@ Fe Lill pc 8 i $ 
¢ a i / ; @ 4 
ତଟକା ପନିପରିବା, CL Ge a) 
a = Sap) of J = A | 


ମାଛ,ମାଂସ ସାଥେ ଘିଅ, ମହୁ, ଦହି 
ନୀରୋଗ ଆମେ ରସବା ! 
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ଭାଷା * ଗୀତ ଆବୂଭ୍ି କରିବେ । 
* ଚିତ୍ର ଅଧ୍ୟୟନ କରିବେ । 
ଶବ୍ଦ ନକଲ କରି ଲେଖି ପାରିବେ । 


ଆମେ ଜାଣିବା 


ଵ* ଠିକ୍‌ ସମୟରେ ଖାଇଲେ ଦେହ ସୁସ୍ଥ ରହେ । 
+ ସବୁ ପ୍ରକାର ଖାଦ୍ଯ ଖାଇବା ଦ୍ଵାରା, ଖାଦ୍ୟାଭାବ ଜନିତ ରୋଗ ହୁଏନି । 


ଫଳ ଓ ପରିବା 


om oe 


ଶରୀର ପାଇ ବିଭିନ୍ନ ଖାଦ୍ୟର ଆବଶ୍ୟକତାକୁ ଜାଣିବେ । 
ଖାଦ୍ୟର ପ୍ରକାର ଭେଦ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 


ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଫଳ ଓ ପରିବା ଚିତ୍ରର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼କୁ ପିଲାମାନେ 
ବର୍ଗୀକରଣ କରିବେ 


ଡାଇସ୍‌ ଖେଳ 


* ଗୀତ ଓ ଚିତ୍ର ମାଧ୍ଯମରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଖାଦ୍ୟର ଆଲୋଚନା କରିବାର 
ସୁଯୋଗ ସୃଷ୍ଟି କରାଯାଇଛି । 
ପ୍ରାଣୀମାନଙ୍କର ଖାଦ୍ୟ ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରନ୍ତୁ । 


` ନିରାମିଷ ଓ ଆମିଷ ଖାଦ୍ୟ ଲେଖାଥ୍‌ବା ଡାଇସ ଦୁଇ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ 
ଖେଳିବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳ ଡାଇସ ପକାଇଲେ ଉପରେ ଯାହା ପଡ଼ିବ, 
ଅନ୍ୟ ଦଳ ସେହି ପ୍ରକାର ଖାଦ୍ୟର ନାମ. କହିବେ | 


ଅନ୍ୟ କ୍ରାର୍ଯ୍ୟା ପିଲାମାନେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଖାଦ୍ୟର ତାଲିକା କରିବେ । 


ସାରଣୀ 


ମିଠାଖାଦ୍ୟ ଖଟାଖାଦ୍ୟ ପିତାଖାଦ୍ୟ 


+ ଘରେ ଫଳୁଥ୍ବା ପନିପରିବାର ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କର । 
ମାଟିରେ ପନିପରିବା ତିଆରି ଚିତ୍ରକୁ ପ୍ରାକୃତିକ ଜିନିଷ ସାହାଯ୍ୟରେ ରଙ୍ଗ 
ଦେବେ, ଯଥା - ପତ୍ର- ଶାଗୁଆ 


ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ପନିପରିବା ଗୋଟିଏ ମୁଣିରେ ରଖାହେବ । 
ପିଲାମାନେ ମୁଣି ଭିତରେ ହାତ ପୂରାଇ ଛୁଇବେ ଓ କହିବେ ତାହା 
କେଉଁ ପରିବା । 


ପ୍ରଶ୍ନଖେଳ ଵ ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ୨ଦଳ କରି ନିମ୍ନ ଲିଖୁତ ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । 
* ମାଆ କଂଣ କ'ଣ ଖାଇବାକୁ ଦିଅନ୍ତି ? କାହିଁକି ଦିଅନ୍ତି ? 

ନ ଖାଇଲେ କ'ଣ ହେବ ? 

କ'ଣ ଖାଇଲେ ନୀରୋଗ ରହିବା ? 

ଆମ ପରି ପଶୁପକ୍ଷୀ ମଧ୍ଧ ଖାଆନ୍ତି କି ? 


କିଏ କ'ଣ ଖାଏ ? 


* * @* ଡ 


୧୭ 
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କାର୍ଡ଼ ଖେଳ 
ଦଳ ଦଳ ମଧ୍ଯରେ ପ୍ରତିଯୋଗିତା ହେବ । ପ୍ରଶ୍ନ କାଡ଼ ଗୁଡ଼ିକ ମଝିରେ 
ରଖିବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳ ପ୍ରଥମେ କାର୍ଡ଼ଟିଏ ଉଠାଇବେ | ଅନ୍ୟ ଦଳ 
ଉତ୍ତର ଦେବେ । ଯେଉଁ ଦଳ କହି ପାରିବେ ' ନାହିଁ ସେ ଦଳ ପଏଣ୍ଟ 
ପାଇବେ ନାହିଁ । 


ଖାଦ୍ୟଖେଳ 
* ଦଳେ ଜୀବର ନାମ କହିଲେ, ଅନ୍ୟଦଳ ଖାଦ୍ୟର ନାମ କହିବେ । 


ଉପକରଣ — 
ମୁଣି, ପନିପରିବା, ଫ୍ଲସ କାର୍ଡରେ ବିଭିନ୍ନ ଜୀବର ନାମ ଲେଖା ହୋଇଥ୍‌ବ ! 


ଦ୍ବିତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୧୮ 
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ସମୟ - ୧୦ ପରୟଡ଼୍‌ ଆଦିରେ ବସନ୍ତି । ସେଇଠୁ ରୋଗ ଜୀବାଣୁ ବହିଆଣି 
ଆମ ଖାଇବା ଜିନିଷରେ ଛାଡ଼ି ଦିଅନ୍ତି । ଚାଲ ତାକୁ 


ଘଉଡ଼ାଇ ଦେବା ! 


ପୂଷି ମାଉସୀର ଭାରି ଚିନ୍ତା । ସାନ ଝିଅ ମିନିକୁ 
ଏକାଥରକେ କ୍ର ଓ ଝାଡ଼ା ରୋଗ ଧରିଛି । ମଝିରେ 
ମଝିରେ ବାନ୍ତି ବି ହେଉଛି । ମିନିର ସ୍ଵଭାବ ହିଁ ଏମିତି । 
କାହାର କଥା ଶୁଣିବନି । ଏଣୁ ତେଣୁ ଖାଇବ । 

ହନୁ ଡାକ୍ତର ଉପରେ ପୁଷି ମାଉସୀର ଭାରି ବିଶ୍ବାସ । 
କେତେବେଳୁ ଖବର ପଠେଇଲେଣି । ତାଙ୍କର 


ଦେଖାନାହିଁ । ହେଇତ, ଡାକ୍ତର ଆସିଲେଣି । 
ହନୁ ଡାକ୍ତର ମିନିକୁ ପରୀକ୍ଷା ଜଲେ। । ତା'ର ନିଃଶ୍ଵାସ 


ପ୍ରଶ୍ଵାସ ପ୍ରଖର ହେଉଥାଏ । ମି ମି ସ୍ଵରରେ କଥା 
କହୁଥାଏ । ଡାକ୍ତର ତା'ର ରକ୍ତ ପରୀକ୍ଷା କରିବାକୁ 


3) 

{$ 1 

Fo 
RA 


ଖାଲି ମାଛି ନୁହେ, ଧୂଳି, ବାଲି ବି ଖାଇବା 
ଜିନିଷକୁ ଅପରିଷ୍ଠାର କରେ ! ଡାକ୍ତର ମଉସା 
କହୁଥ୍‌ଲେ ଖାଇବା ଜିନିଷକୁ ଘୋଡ଼ାଇ ରଖ୍ବା 
ଉଚିତ । ; 
ବାସି ଖାଦ୍ୟ ସ୍ବାସ୍ଥ୍ୟ ପାଇଁ ଭଲ ନୁହେଁ । ପଚା ପରିବା, ସଢ଼ା ଫଳ, ପଚା ମାଂସ ଓ ପଚା ଅଣ୍ଡା 
ବି କ୍ଷତି କରେ । ତାକୁ ଫୋପାଡ଼ି ଦେବା । ଡାକ୍ତର ମଉସା କହୁଥ୍‌ଲେ -ନଦୀ ଓ ପୋଖରୀର ଜଳ 


ପରିଷ୍କାର ନୁହେଁ । ସେଥ୍‌ରେ ରୋଗ ଜୀବାଣୁ ଥାଆନ୍ତି । ଅପରିଷ୍କାର ପାଣି ପିଇଲେ ହଇଜା, ନାଳଖଝାଡ଼ା 
ଓ ଟାଇଫଏଡ୍ଵ ହୋଇଥାଏ | 


ଆମେ ନଳକୃଅର ପାଣି ବ୍ୟବହାର କରିବା ଉଚିତ। କେହି 
ତାକୁ ଅପରିଷ୍କାର କରିପାରନ୍ତି ନାହିଁ । 


ପୁଷି ମାଉସୀ ଡାକ୍ତରଙ୍କୁ ବସେଇ କପେ ଚା ଦେଲା | 
ଚା” ପିଉ ପିଉ ହନୁ ଡାକ୍ତର କହିଲେ, ଖରାପ ଖାଦ୍ୟ he 
ଯୋଗୁଁ ମିନିକୁ ଏପରି ହୋଇଛି । ଅପରିଷ୍କାର ଖାଦ୍ୟ ° 

ଓ ଜଳ କିପରି ସ୍ଵାସ୍ଥ୍ୟ ପାଇଁ କ୍ଷତିକାରକ ବୁଝାଇ 
ଦେଲେ । ମାଉସୀର ବଡ଼ ଦୁଇ ଝିଅ ବିନି ଓ ରାଣୀ = 
ପାଖରେ ବସି ସବୁ ଶୁଣୁଥ୍‌ଲେ । ସେମାନେ ସଜାଗ ରୟ୍ୟ୍ାୟ" 
ହୋଇ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ କାମକୁ ବାହାରିଲେ । LR de 

ହେଇ, ହେଇ- ମାଛି, ମାଛି ! ଡାକ୍ତର ମଉସା କହୁଥ୍ଲେ, ମାଛି ମାନେ ନାଳ, ମଳ, ଛେପ, ଖଙ୍କାର 


ଡାଭ୍ତର ମଉସା ତାଗିଦ୍‌ କରୁଥ୍ଲେ- ପାଣି ଫଟାଇ 
ଛାଣିକରି ପିଇବା । ଖାଇବା ଓ ପିଇବା ପାଇଁ ବ୍ୟବହାର 
ହେଉଥ୍ବା ଜିନିଷପତ୍ରକୁ ସଫା ରଖୁବା । 

ପୁଷି ମାଉସୀ ବିନି ଓ ରାଣୀର କାମ ଦେଖ୍‌ ଖୁବ୍‌ 
ଖୁସିହେଲେ । 


a 
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ଅଭ୍ଯାସ 


୧. ଲେଖ। 
RO ies OD Sulaananighatie oO 
ଖିରି 4 ଶିଳ୍ପ କନିଷ୍ଠ 
ସ୍ଵଭାବ _____ ମୁକ୍ତା ପରିଷ୍କାର 
ନିଃଶ୍ବାସ ________ ଡାକ୍ତର ପୁଷ୍ଠରିଣୀ 
ଶ୍କାନ _____ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ________ ଆବିଷ୍ଠାର 


୨. ବିଶ୍ଵାସ, ବିଦ୍ଧାନ, ସ୍ଵାକ୍ଷର, ଦ୍ଵାର, ରକ୍ତ, ଶୁଷ, ମୁକ୍ତା, ଶଵାନ, ଶକ୍ତ, ପୁଷ୍କରିଣୀ, 
ବିଶ୍ଵ, ଡାକ୍ତର, ଆବିଷ୍କାର, ଅଶୃ, ନିଃଶ୍ବାସ, ଯୁଭି, କନିଷ, ଭକ୍ତି, ସୃଭାବ । 


“ବଂ” ଫଳା ଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ଆଣ । | ଢକ୍ରଂ ଅକ୍ଷର ଥୁବା ଶହ୍ଦ ଆଣ। | ‘ଶଷ? ଅକ୍ଷର ଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ଆଣ। 


୩. ମୋତେ ସଜାଅ। 
ଯେପରି, ଭାବସ୍ବ -ସ୍ଵଭାବ, 


ଶ୍ମାସପ୍ର ନିଃସଶ୍ବା ୨" › ଶଷଷସ୍ପାଗି = ପୁକ୍ଷରସ୍ତା >¬ 
ନଶ୍ମିଆ ___ ଡାୀରିଲ୍ତି . ସିଂଭ୍ୀଯୁ =. ”ପୁରିଷ୍ଠଣୀ = 
ଭ୍ରିଶନମା ପଷ୍ଠାରିର ବିଷ୍ଠାରଆ __ 


୪. ବେଲୁନ ବାଲାଠୁ ଯୋଡ଼ିଏ ଲେଖାଏ"ବେଲୁନ ନିଅ ( ଦୁଇ ପେନଛ୍ଧାରୁ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ ) 
ଓ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ | 


୨୦ 


୫. ଟୁନିକୁ ଭୋକ ହେଉଛି । ତାର ବାପା କେଉଁଠାକୁ ଖୁଆଇବାକୁ ନେବେ କହ | 


୬. ମାଛି ବସିଥ୍‌ବା ଖାଦ୍ୟ, ନାଳର ପାଣି, ପୋଖରୀର ପାଣି, ନଳକୂଅର ପାଣି, ଫୁଟାହୋଇ 


ଛଣା ହୋଇଥୁବା ପାଣି, ଖୋଲାରେ ପଡ଼ିଥୁବା ଖାଦ୍ୟ ମଧ୍ଯରୁ କେଉଟି ପରିଷ୍କାର ଓ 
ଅପରିଷ୍କାର ଅଲଗା କର । ` 


ପରିଷ୍ଠାର ଅପରିଷ୍ଠାର 


୭. ମୋ ଆଗରେ ‘ଅ' ଲଗାଇ ଦେଖ ଓ ନୂଆ ଶବ୍ଦଟିକୁ ଗଢ଼ ଓ ଲେଖ । 
ଯେପରି- ପରିଷ୍ଠାର- ଅପରିଷ୍କାର 

ସୁନ୍ଦର- 

ବାଟ- 

ମଣିଷ- 

ପୂରଣ- 

ଭାବ- 
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ଭାଷା 
ପରିବେଶ 


ଭାଷା 
ପରିବେଶ 


ଶବ୍ଦ କଢ଼ି 


+ “ବଂ ଫଳା ( “ ), କ୍ର ଓ ସ୍କ ଚିହ୍ମିବେ । 
+ ଅପରିଷ୍କାର ଖାଦ୍ୟ ଓ ଜଳ ରୋଗର କାରଣ । ଏହା ଜାଣିବେ ଓ ଏଥୁପ୍ରତି 
ସତର୍କ ହେବେ । 


* ଗଳ୍ପର ଶବ୍ଦମାନଙ୍କରୁ ‘ବଂ ଫଳା, କ୍ତଂ ଓ ‘ସକ ଚିହ୍ନାଯାଇ ପାରିବ । 
* ଅପରିଷ୍କାର ଖାଦ୍ୟ ଶରୀର ପାଇ କ୍ଷତି କାରକ । 


* ଅପରିଷ୍ଠାର ଜଳରୁ ରୋଗ ହୋଇଥାଏ, ଗଳ୍ପରେ ପିଲାଙ୍କୁ କଣାଇବାର 


ସ୍ଵଯୋଗ ରହିଛି । 


(ବହିର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ ) ମାଛି ବସିଥ୍ବା ଅପରିଷ୍କାର ଖାଦ୍ୟର ଚିତ୍ରକୁ ପ୍ରତ୍ୟେକ 
ପିଲାଙ୍କୁ ଦେଖ୍ବାକୁ କହନ୍ତୁ । 

+ ଦେଖ୍ଥ୍ବା ଯାନି ଯାତ୍ରା ବିଷୟରେ କହିବା ପାଇଁ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଦିଅନ୍ତୁ । 

+ ଜଣେ ପିଲା ଅକ୍ଷରଟିଏ କହିବ । ଅନ୍ୟ ଜଣେ ପିଲା ତା” ପଛକୁ ଆଉ ଏକ 


ଶବ୍ଦ କହିବ ଯେପରି ପ୍ରଥମ ଅକ୍ଷର ସହ ମିଶି ଶବ୍ଦଟିଏ ହେବ । ତୃତୀୟ 
ପିଲା ପୁଣି ଏକ ଅକ୍ଷର କହିବ ଯେପରି ଦ୍ଵିତୀୟ ଅକ୍ଷର ମିଶି ପୁଣି ଏକ ଶହ 


ହେବ । ଏହିପରି ଚାଲିବ । 
+ ଶହ ଦୁଇ ଅକ୍ଷର ବା ତିନି ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ମଧ୍ୟ ହୋଇପାରେ | 


କାର୍ଡ଼ଖେଳ 


ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବସିବେ । ମଝିରେ ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକ ବିଛାଇ 
କରି ରଖାଯିବ । ପିଲାମାନେ ତହିରୁ କାର୍ଡ଼ ବାଛି ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ । 
ଶବ୍ଦ କାର୍ଡ଼ରେ ଏପରି ଶବ୍ଦର ଅକ୍ଷର ରହିବ ଯେପରି ତହିଁରେ 
ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ହେଉଥ୍‌ବ । 


ams 5. Li Rs mr dante ¢ MRL tt 5 tn nate I ate tam BA 


+ ରନ୍ଧା ଖାଦ୍ୟକୁ ମାଆ କିପରି ସାଇତି ରଖନ୍ତି କହିବେ । 
' ଖାଦ୍ୟ ଓ ଜଳ କିପରି ଅପରିଷ୍କାର ହୁଏ ଏହାର କାରଣ ଲେଖିବେ | 


+ ଆମେ କେଉଁ କେଉଁ ଠାରୁ ଜଳ ପାଉ ଆସ ତାଲିକା କରିବେ | 

+ ଶବଦ ଫ୍ଲାସ୍‌ କାର୍ଡ଼ (ରାସ୍ଥା, ବସ୍ତା, ପର୍ବତ, ଦର୍ପଣ, ଲେମ୍ବ, ଖମ୍ବ ଆତ୍ବ, 
ପୁଷ୍କର, ପୁଷ୍ରିଣୀ, ପରିଷ୍କାର, ଶୁଷ୍କ, ସ୍କନ୍ଧ ରକ୍ତ, ଭକ୍ତ, ଶକ୍ତ, ଶକ୍ତି, 
ଡାକ୍ତର, ମୁକ୍ତା, ଡାକ୍ତରଖାନା ) 


= ate 


| 


୨୧ ne 
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ଆସ ରୋଗୀ ଖୋଜିବା 

ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବସିବେ । ଜଣେ ଡାକ୍ତର ହୋଇ ବାହାରକୁ 
ଯିବ । ଅନ୍ୟ ମାନଙ୍କ ମଧ୍ୟରୁ ଜଣେ ରୋଗୀ ହେବ । ରୋଗୀଟି 
ରୋଗର ଲକ୍ଷଣ ଯଥା -କୃଶ୍ଡେଇବା, କାଶିବା, ବାନ୍ିକରିବା ଭଳି 
ଅଭିନୟ କରିବାବେଳେ ଅନ୍ୟମାନେ ତାକୁ ଅନୁକରଣ କରି ସେଭଳି 
କରୁଥ୍ବେ । ଡାକ୍ତର ମଝିକୁ ଆସି ବୁଲି ବୁଲି ରୋଗୀକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 
ଚିହ୍ନିଲେ ରୋଗୀ ଡାକ୍ତର ହେବ । 

ବି.ଦ୍‌: ନେତା ଖୋଜ ଖେଳ ଭଳି ଖେଳିବେ । 


( କେତେକ ପ୍ରଶ୍ନ ତିଆରିବେ ଯାହାର ଉତ୍ତରରେ 'କ୍ରଂ ଓ “ସକ” ଶବ୍ଦ ଯୋଗାଇ ଆସୁଥ୍‌ବ । 
ପ୍ରଶ୍ନ ଖେଳ € ହାତ କଟିଗଲେ କ'ଣ ବାହାରେ ? 
* ଖେଳ ପ୍ରତିଯୋଗିତାରେ ଜିତିଲେ କ”ଣ ମିଳେ ? 
+ ଦେହ ତାତିଲେ କି ରୋଗ ହୋଇଛି ବୋଲି କହୁ ? 
ଆସ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ ଦେଖ୍‌ କହିବା ଯଥା- ଡାକ୍ତର, ସ୍କନ୍ଧ ଭକ୍ତ, ମୁକ୍ତା, ପୁଷ୍ଠରିଣୀ, ପୁଷ୍କର 
ବିଭିନ୍ନ ଶବ୍ଦକୁ କଳାପଟାରେ ଲେଖୁବା ଓ ପୂର୍ବ ପାଠ ଭଳି ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନଟ । ` 
ଯଥା- ପୁଷି ମାଉସୀ ହନୁକୁ କାହିଁକି ଡାକିଲେ ? 
* ଡାକ୍ତର ଆସି କ'ଣ କଲେ ? 
ଵ ମିନିର ଦେହ କାହିଁକି ଖରାପ ହେଲା ? 
* ମାଛି ବସା ଖାଦ୍ୟ ଖାଇଲେ କି ଅସୁବିଧା ହେବ ? 


ପ୍ରଶ୍ନ ଗୁଡ଼ିକର ଦଳଗତ ଆଲୋଚନା କରି ଉତ୍ତର କହିବେ । ଠିକ୍‌ ଉତ୍ତର 
ଦେଇଥ୍‌ବା ଦଳ ନମ୍ବର ପାଇବେ । 


୨୨ 
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ସମୟ - ୧୦ ପିରିୟଡ଼ 


ଚମ୍ପା ଓ ଚମ୍ପକର ବାହାଘର 


ଚମ୍ପାପୂର ଛୋଟ ଗାଟିଏ । ପାଖକୁ ଲାଗି 
ପୁଲଖଝ୍ରନ୍‌ ଜଙ୍ଗଲ | ସେ ଜଙ୍ଗଲର ଘୋଡ଼ା ଚମ୍ପକ ସହ 
ଚମ୍ପାର ବାହାଘର ଠିକ୍‌ ହେଲ। ! ଚମ୍ପାର ଘର 
ନନ୍ଦନକାନନରେ । ବରଯାତ୍ରୀ ଦଳରେ ହରିଣ, ବାଘ, 
ଠେକୁଆ, ଗଧିଆ ଓ ଭାଲୁ ଆଦି ଆହୁରି ଜୀବଜନ୍ତୁ 
ବାହାରିଲେ । 

ବସ୍‌ରେ ସମସ୍ତେ ଆସି ଭୁବନେଶ୍ବରରେ ପହଞ୍ଚିଲେ । 
ଚମ୍ପକ ବର ବେଶରେ ଆଶ୍ତର୍ଯ୍ୟ ହୋଇ ଦେଖୁଥାଏ । 
ଚାରିଆଡ଼େ ଖାଲି କୋଠାଘର । ହେଲେ ତା” ଗୀରେ ତ 
ମାଟି ଓ ଚାଳ ଘର | _ ¿5 


~~ 


ଯଥା ସମୟରେ ଵାହାଘର ସରିଲା । ସମସ୍ତେ 
ଭୋଜି ଖାଇଲେ | ତା'ପରେ ନନ୍ଦନକାନନକୁ ବୁଲି 
ବାହାରିଲେ । ସେଠାରେ ବାଘ, ସିଂହ ଓ ଭାଲୁମାନଙ୍କର ! 
ଗୁ୍ପୀ ଓ ତାରଜାଲି ଦିଆ ଲୁହାର ଘର ଦେଖ୍ଲେ। 

ମାଙ୍କଡ଼ମାନେ ଏ ଡାଳରୁ ସେ ଡାଳକୁ ଲମ୍ପ 
ଦେଉଥାଆନ୍ି । ଛୋଟ ବଡ଼ ସାପ ଗୁଡ଼ିକ ଗାତ ଓ ଗଛ $” 
କୋରଡ଼ରେ ରହୁଛନ୍ତି । ମୂଷାମାନେ ମାଟି ଖୋନୁଥ୍ବାର 
ଦେଖ୍ଲେ । ବଡ଼ ବଡ଼ ଭାଲୁ ନଖରେ ମାଟି ରାମୁଥାନ୍ତି 
ସଞ୍ଜବେଳକୁ ସମସ୍ତେ ଘରକୁ ଫେରିଲେ । ବାଟରେ ଭାଲୁ 
କହିଲା- ନନ୍ଦନକାନନରେ ପଶୁମାନେ କେମିତି ବନ୍ଦୀ 
ହୋଇ ରହୁ ଛନ୍ତି ଦେଖ୍ଇତ । ଆମେତ ଫୁଲଖଝରନ୍‌  ” -# 
ଜଙ୍ଗଲରେ ସ୍ଵାଧୀନଭାବରେ ରହିଛୁ ! ତା? ଆରଦିନ ˆ ଆ 
ସଜାନୁ ଚମ୍ପାକୁ ସାଙ୍ଗରେ ନେଇ ନିଜ ଜଙ୍ଗଲକୁ ଫେରି 5 
ଆସିଲେ । 


୨୯୩ 


ଅଭ୍ଯାସ 


୧. କହ ଓ ଲେଖ। 
ବରଯାତ୍ରୀ ଦଳରେ କେଉମାନେ ଯାଇଥୂ୍‌ଲେ ? 


¦ 


୨. ନନ୍ଦନକାନନରେ ସେମାନେ କ”ଣ ସବ୍ର ଦେଖ୍‌ଲେ ? 


| 


୩. ମିଶୁନଥ୍‌ବା ଶଳ୍ଦ ତଳେ ଗାର ଦିଅ । 
ଯେପରି- କାଚାଜ, କଲମ, ଖାତା, ରେଡ଼ିଓ । 
-ଗୀତା, ସୀତା, ରାମ, ମିତା । 
-ହରିଣ, ମାଛ, ବାଘ, ଠେକୁଆ | 
-ହାତୀ, ଶାରୀ, ଶୁଆ, କଜଳପାତି । 
-ମାଛ, ବେଙ୍ଗ, ମଗର, ଏଭ୍ଡଅ | 
୪. ଚମ୍ପା ଓ ଚମ୍ପକଙ୍କ ବାହାଘର ବିଷୟରେ ଲେଖ । 


୫. ପଠିତାଂଶରେ ଥୁବା ‘ମ” ଅକ୍ଷର ଥ୍ବା ଶବ୍ଦରେ ଗୋଲ ବୁଲାଅ । 


ଝ-୦୦୨ 
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୬. କଜ୍ନିଏ କେଉଁଠି ରହିବେ ଗାର ଦେଇ ଚିହ୍ନାଅ ! ୮. ଏପରି ବି ଲେଖା ଯାଇପାରେ । 
A ` ଚମ୍ପାଂ ଚଂପା ଡାମ୍ପଣ-ଡାଂଫଣ 


ସେହିପରି ଗୁଞମ୍ଷା କମା ee 
ରାହା ଭାନା 


- Ae ee 


a 


<n. ee GE Me + Me WN eee - Pee eee 4 AY Ee ef A no et He 4 Ee 


ଡାମଣ er 


୨୪ 
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ଭାଷା * ମଁ,ମ ଆଦି ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । ନନ୍ଦନ କାନନ- ଭୁବନେଶ୍ବରଠାରୁ ପ୍ରାୟ ୧୫ କି.ମି. ଦୂରରେ ବାରଙ୍ଗ ଠାରେ ନନ୍ଦନକାନନ 

ପରିବେଶ ¢ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରାଣୀଙ୍କର ବାସଗୃହ ବିଷୟେ ଜାଣିବେ । ଅବସ୍ଥିତ । ନନ୍ଦନ କାନନରେ ଦେଶ ଭିତର ଓ ବାହାରୁ ଜୀବଜନ୍ତୁ ଆଣି 

[ସୂଚନା | ରଖାଯାଇଛି । ଯଥା- ଧଳାବାଘ, କଙ୍ଗାରୁ, ଯେବ୍ରା, ଓଟପକ୍ଷୀ, ଜଳହସ୍ତୀ, 
+ ପାଠରେ ମି, ମ ବ୍ୟତୀତ ଶ୍ଚ ଓ ସ୍ତ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ମଧ୍ଯ ବ୍ୟବହୃତ କରାଯାଇଛି । ଗଣ୍ଡାର, ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ପକ୍ଷୀ ଓ ସରୀସୃପ ଇତ୍ୟାଦି ଓ ସେଠାରେ ମଧ୍ଯ 
* ନନ୍ଦନ କାନନ ସଂପର୍କରେ କିଛି ତଥ୍ୟ ଅଛି । ଏକ ଉଦ୍ଭିଦ ଉଦ୍ୟାନ ଅଛି । ଏହା ଏକ ଦର୍ଶନୀୟ ସ୍ଥାନ ଅଟେ । 


+ ପ୍ରାଣୀ ଓ ମନୁଷ୍ୟ ମାନଙ୍କ ବାସଗୃହର ଆବଶ୍ୟକତା ବର୍ଣ୍ଣନା କରାଯାଇଛି । 

* ସହର ଓ ଗାଆଁର ବାସଗ୍ୃହର ତୁଳନା କରିବେ । 

* କେତୋଟି ପ୍ରାଣୀ ବସା ନିଜେ ତିଆରି କରନ୍ତି ଓ କେତେକ ବସା ତିଆରି କାର୍ଡ଼ଖେଳ 
କରନ୍ତି ନାହିଁ ତାହା ଜାଣିବେ । 


ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ର, ବାସଗୃହର ଚିତ୍ର ଦିଆଯିବ । ପଶୁପକ୍ଷୀମାନଙ୍କ 
ଚିତ୍ର ସହ ବାସଗୃହ ଯୋଡ଼ିବେ । 


- 
ପ୍ରକଳ୍ପ କାଯ୍ୟ 
ଯୋଡ଼ି ଦେଖ [ଅକ୍ଷର ଓ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରର କଟା ହୋଇଥୁବା କାର୍ଡ଼ ଗୁଡ଼ିକୁ ଯୋଡ଼ିବେ । + ତୁମ ଗ୍ରାମରେ କେତୋଟି ପକ୍କାଘର, ମାଟିଘର ଓ ଛପରଘର ଅଛି ତାହାର 


ଏକ ତାଲିକା କର | 
ଶବ୍ଦ ଗଠନ ଏ ଅକ୍ଷର ଓ ଯୂକ୍ତାକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ଦିଆଯିବ । ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ତାକୁ 


ଯୋଡ଼ି ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ । 


ପ୍ରଶ୍ୃଖେଳ (ଶିକ୍ଷକ ସମସ୍ତ ପିଲାଙ୍କୁ ଦୁଇଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରି ପ୍ରଶ୍ନ ଖେଳ କରାଇବେ । ) 
+ ବାସଗୃହ କାହିଁକି ଦରକାର ? 
+ ଦେଖ୍ଥ୍ବା ବସା ଗୁଡ଼ିକର ଝାମ ? 
+ ମନୁଷ୍ୟ କିପରି ବାସରୃନ ତି” ର କରେ ? 
* ପ୍ରାଣୀମାନେ କିପରି ବସା ତିଆରି କରନ୍ତି ? 


ଏ . ଉପକରଣ - ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କ ଚିତ୍ର, ଫ୍ଲାସ୍କାର୍ଡ଼, ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର କାର୍ଡ଼ ଇତ୍ୟାଦି 
* ସହରରୁ ଗାଆଁକୁ ଗଲେ କ'ଣ ଦେଖୁବ ? 


- 


୨୫ 
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ଅଭ୍ଯାସ 


ସମୟ - ୮ ପିରିୟଡ଼ 


# 


୧. କ୍ଲିଏ କେମିତି ରାବେ ଓ ଚାଲେ ¬ ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ଲେଖ । - 
: ଯେପରି — ମେଘ ଗରଜେ ଘଡ଼ୁ୍‌ ଘଡ଼୍‌ । 


ଝରଣା ଝରେ ଝର୍‌ ଝର୍‌, 
ପବନ ବହେ ସର୍‌ ସର୍‌ । 
ମେଘ ଗରଜେ ଘଡ଼୍‌ ଘଡ଼୍‌, 
ଚଢ଼େଇ ଉତଡ଼େ ଫଡ଼୍‌ ଫଡ଼୍‌। 


[4 


HN 


ମେଘ ବରଷେ ଟପ୍‌ ଟପ୍‌, 
/) ବେଇୁଲୀ ଡିଏ ଖପ୍‌ ଖପ୍‌। 
ବିଜୁଳି ମାରେ ଚକ୍‌ ଚକ୍‌, 
ଦରିଆ ଢ଼େଉ ଝକ୍‌ ଝକ୍‌ । 


ହାତୀ ଚାଲୁଥ୍ଲା ଧପ୍‌ ଧପ୍‌, 
ଖସଡ଼ି ପଡ଼ିଲା ସପର୍‌...ର...ସପ୍‌ । 


୩.(କ) ପାଣିରେ କେଉଁମାନେ ଅଛନ୍ତି କହ । 


(ଖ) ରଙ୍ଗ ଦିଅ Ln 


୨୬ 
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୪. ବିନ୍ଦୁ ଯୋଡ଼ ଓ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । i i 


Oe rr 
ied Fe ness eei ili 
୫. ” କିଏ କେମିତି କରେଓଚାଲେୋ! ' ୪5. 3 ` ନାକ 
ଯେପରି ବେଙ୍ଗ କରେ କଟର କଟର । ` kg 
ଛେଳି ବୋବାଏ ¥ : 
ବିଲେଇ କରେ Ee 
କୁଦ୍ଧର କରେ p= adder 


ବିଲୁଆଁ କରେ 
ସାଇକେଲ ଚାଲେ 
ମଟର ଚାଲେ 
ଉଡ଼ାଜାହାଜ ଚାଲେ ଆ : hoe 
ରେଳଗାଡ଼ି ଚାଲେ ) 


୭: 


୨୭ 


ବର୍ଷାଦିନେ କ'ଣ ହୁଏ ଲେଖ । 


ବର୍ଷା ଦିନେ କି କି ଫଳ ଫଳେ ଲେଖ ! 


aN 
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* କବିତାକୁ ତାଳ ସହିତ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । i 
* ହଳନ୍ତ ( ` ) ର ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ | + ଗୋଟଏ ଦଳ କାଡ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟଦଳ ତା ସହତ ସମ୍ପକତ କାଡ଼ 


* ବର୍ଷାରତୁ ସମ୍ପର୍କରେ ଧାରଣା ପାଇବେ । ଦେଖାଇବ । N 

ଯଥା ନଇ- ନଇିବଢ଼ି 
* କବିତାରେ କୌଣସି କଷ୍ଟ ଶବ୍ଦ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇନାହିଁ । ରଥଯାତ୍ରା“ ଜଗନ୍ନାଥ 
* ହଳନ୍ତ ( ` )ର ବ୍ୟବହାର ବାରମ୍ବାର ହୋଇଛି । ରାକ୍ଷୀ - ଶ୍ରାବଣପୂର୍୍ଠମା 


ଆଉ କ'ଣ 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲ୍ରେ ବସିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଆରମ୍ଭ କରିବେ | 
ଆକାଶରେ ମେଘ- କ'ଣ କ'ଣ ହୁଏ ? ପିଲାମାନେ ଜଣ ଜଣ 
କରି ଆକାଶର ଦୃଶ୍ୟ, ବର୍ଷା, ପାଗର ପରିବରଁନ, ପୃଥ୍ବୀର 
ପରିବର୍ଭନ, ଚାଷ କଥା କହି କହି ଯିବେ । 


ପ୍ରସ୍ତୁତ ଆରେ ମେଘ କଳା ମେଘ ଆସେ ଝୁମି ଝୁମି 
ତୋ! ସାଙ୍ଗରେ ଅଣ୍ଡା ପବନ ଆଶେ ଝୁମି ଝୁମି । 
ଦୂରରେ କାହିଁ ବଇଶୀର ସ୍ଵର ଶୁଭୁଛି 
ମୋ’ ମନଟା ଧ୍ରେ ତେଣେ ଚାଲିଯାଉଛି । 


ଆରେ ମେଘ କଳା ମେଘ କ”ଣ ଆଣେ ଝୁମି ? 
ମୋତେ ମୋ ଜାଗାରେ ରଖ 


ଉ-ତୋ ସାଙ୍ଗରେ ..............- A 
ଦୂରରେ କଂ ଣ ଶୁଭୁଛି ? ହଳନ୍ତ (  ) କୁ ଠିକ୍‌ ଯାଗାରେ ଲଗାଇ ଲେଖ | 
ଉ-ଦୂରରେ କାହିଁ ବଇଶୀ....... ଯଥା: ଠକିଠକ ଢକ ଢକ 
* କ”ଣ କ'ଣ ଧଳା ? ଟକ ଟକ ଠିକ ଠିକ 
+ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ଧଳାରଙ୍ଗ ଜିନିଷର ନାମ କହିବେ । ଯଥା- ଦୁଧ, ଦାନ୍ତ ଫର ଫାର ଭୁରଭାର 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ 
ଵ ପୂର୍ବପାଠ ଅନୁଯାୟୀ ଗୀତ ଆବୃତ୍ତି କରନ୍ତୁ । ————— —— 
* ଗୀତରୁ ଶବ୍ଦ, ଶବ୍ଦରୁ ହଳନ୍ତ ( ‹ ) ଚିହୃଟ କରନୁ | 


* ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ * ବର୍ଷାରତୁରେ ବ୍ୟବହୃତ ହେଉଥୁ୍‌ବା ଜିନିଷ ଗୁଡ଼ିକର ଏକ ତାଲିକାକର ! 
+ ହଳନ୍ତ ( › ) ଥ୍ବା ଶବ ଲେଖିବେ । ଵ ହଳନ୍ତ ( . ) ଥ୍ବା ୧ ୦ଟି ଲେଖାଏ ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ ତିଆରି କରି ଆଣ | 
* ବର୍ଷାରତୁର ବିଭିନ୍ନ ଘଟଣା ସମ୍ପର୍କିତ ଶବ୍ଦ ଲେଖିବେ । 


୨୮ 
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[aio- ¢ ] ବାଘର [ଲହ ସମୟ - ୧୪ ପିରିୟଡ୍‌ 


a ir DOE POE ss an rr 


ifs = po - # sa a 
PET A ct EZ he ଗା A nt ag $£ a 
or re WAT Noa £5 Ee 2, Sf cei Fo BPN | 1 | 
f * [ ee es i” 1 CaP in oR, 4 
Yan i / rr i pL 
ଏ # a: a SD : \ 
AN A CN AE he HBP PRP fo: ବାଘ ଘୁଷୁରୀକୁ ମାଡ଼ ବସଲ 
Le i 4 NV i OTT pt 3 , f AT a fr 
i £ £ § I T a  ( ob $1 MNP €, i Kh L 3 
po a NA | 2 / $ bh - go ); C4 : 24 
N fi 


ଘୁଷୁରୀଟି ଅଧାବାଟରେ କାହିଁକି ରହିଗଲା ? 


ପଶୁ ପକ୍ଷୀ ମାନେ 
ବାଘ ଭୟରେ 
ଏଣେତେଣେ ପଳାଇଲେ । 


` କହ ଓ ଲେଖ | ¬ 
ଦୁର୍ବଳ ବାଘ ଘଟି ଦ୍ଵାର ମୁହଁରେ ବସି ଚିନ୍ତା କରୁଥୂଲା ! 

ବାଘ ଦୁର୍ବଳ କାହିଁକି ହୋଇଥ୍ଲା ? # କାଉ ଓ କୋଇଲି ପ୍ରଚାର ଦାୟିତ୍ଵ ନେଲେ ! 

ବାଘ କାଉ ଓ କୋଇଲିକୁ କଣ ପ୍ରଚାର କରିବାକୁ କହିଥ୍ବ ? 


କିଏ ଦୌଡ଼ ପ୍ରତିଯୋଗିତାରେ ପ୍ରଥମ ସ୍ଥାନ 
` ଅଧ୍କାର କରିବ ବୋଲି ତୁମେ ଭାବୁଛ ? 


ନ = ନ ଏ ee 


ae I Ce Ta tb, i ee fe had Res Ns oT Sh ma Dw ae pare Gee 


ପୁରସ୍କାର ବିତରଣୀ ଉତ୍ସବ ଫସର ନର 


୨୯ ଝ-୦୦୨ 
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କହ ଓ ଲେଖ । 
ଘୁଷୁରୀ କାହିକି ଅଧା ବାଟରେ ରହିଗଲା ? 


ଆସ ବାରଟି ଦୌଦ୍ଧ ପ୍ରତିଯୋଗିତା କାହିଁକି କରିଥ୍ଲା ସେ ବିଷୟରେ ଆମ ଭିତରେ 
କଥାବାର୍ାଁ ହେବା । 


ତୁମେ ପ୍ରତିଦିନ କ'ଣ କ'ଣ ଖାଅ ତାଲିକା କର । 


କହ ଓ ଲେଖ । 
ପୁର ସ୍କାର ବିତରଣୀ ଉତ୍ସବ କାହିଁକି ଫସର ଫାଟିଲା ? 


ତାଲିକାରୁ କିଏ କେଉ ଶ୍ରେଣୀଭୁକ୍ତ ଲେଖ । 


ଫଳ ପନିପରିବା | କଞ୍ଚା କ'ଣ ଖାଉ ପାଚିଲା କ'ଣ କଞ୍ଚା ଓ ପାଚିଲା 
ଖାଉ ଉଦୟ ଖାଉ 


୩. ଘରେ କିଏ ଆଗେ ପହଞ୍ଚିବ ଚିହ୍ନାଅ ? 


ଆଗକୁ ଯାଅ । 
ଜେଜେ ମା’ ବଜାରକୁ ବାହାରିଲେ | ବାଟରେ 
ଗୋଟିଏ ଷଣ୍ଢ 


ଦିଆଯାଇଥୁବା ଦୁଇଟି ଶହ୍ଦକୁ ନେଇ ବାକ୍ୟ ଗଢ଼ | 
ଘର- ବଗିଚା 

ବାଘ- ଜଙ୍ଗଲ 

ମୀନା- ପୂରସ୍କାର 
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ପିଲାମାନଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ ଦଳରେ ଭାଗ କରାଯିବ । ଦଳରେ ଚିତ୍ର ଦିଆଯିବ । . 
ଚିତ୍ର ଦେଖି ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ୟ କହିବେ । 


ଵ* ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଲେଖି ପାରିବେ ଓ ପଢ଼ିପାରିବେ ଓ “ସଂ ଓ ‘ବଂ ଫଳାର 
ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 
ପରିବେଶ ¢ ସ୍ଵାସ୍ଥ୍ୟ ପାଇ ଖାଦ୍ୟର ଆବଶ୍ଯକତା ରହିଛି, ଏହା ଜାଣିବେ | 


* ମୋଟା, ପତଳା ମଣିଷର କାର୍ଟୁନ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 
ଵ ନିଜ ଘରେ ଖାଉଥ୍‌ବା ୭ ଦିନର ଖାଦ୍ୟ ତାଲିକା କରିବେ । 
* ସ୍ଥାନୀୟ ଗୃହ ପାଳିତ ପଶୁମାନଙ୍କର ଖାଦ୍ୟ ତାଲିକା କରିବେ | 


ଭାଷା ଵ ଚିତ୍ରରେ ଜଙ୍ଗଲ ଦିନକୁ ଦିନ କ୍ଷୟ ହେବାଦ୍ଧାରା ବାଘଟି ଖାଇବାକୁ ନ ପାଇ 
! ଦୁବଳ ହୋଇଯାଇଛି । ବାଘ, କାଉ କୋଇଲିକୁ ଦୂତ ଭାବରେ ବ୍ୟବହାର 
କରିଛି । ବିଭିନ୍ନ ପଶୁଙ୍କର ଦୌଡ଼ ପ୍ରତିଯୋଗିତା ପରେ ପୁରସ୍କାର ବିତରଣ 

ଉତ୍ସବ । ଚିତ୍ରରୁ ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଲେଖାଯିବ ! 
ପରିବେଶ ¢ ଚିତ୍ରରେ ପଶୁମାନଙ୍କର ସ୍ଵାସ୍ଥ୍ୟ ପାଇ ଆଲୋଚନା ସହିତ ମଣିଷର ସୁସ୍ଥସ୍ବାସ୍ଥ୍ୟ 
ପାଇଁ ଖାଦ୍ୟର ଆବଶ୍ୟକତାକୁ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 


ତ୍ର 
ରବ 


କିଏ କରିପାରିବ ? 


ମୋଟୁ ଭାଲୁର ନାଟ” ଶିରୋନାମାକୁ ନେଇ ଗପ ଲେଖ । 
ଉପକରଣ 
€ ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ 


ବାଘ ଖୋଜେ ଶିକାରୀ 
ଶିକାରୀ ଖୋଜେ ବାଘ” 
ଏହି ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ ଶିକ୍ଷକ ପିଲାମାନଙ୍କୁ ଅଭ୍ୟସ୍ତ କରାଇବେ । 


ବାଘ ଶିକାର ଖେଳ 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲାକାରରେ ଛିଡ଼ା ହେବେ । ଶିକ୍ଷକ ମଝିରେ ଥାଇ 
ଗୀତଟି ଗାଇବେ । ପିଲାଙ୍କୁ ସୂଚନା ଦେବେ, ବାଘ ଭଳି ଘାଉ କଲେ, 
ପିଲାମାନେ ବନ୍ଧୁକ ଦେଖାଇବେ | ˆ ଶିକ୍ଷକ ବନ୍ଧୁକ ଭଳି ଅଭିନୟ 
କଲେ, ପିଲାମାନେ ବାଘ ଅଭିନୟ କରିବେ ।”? ଯେଉଁ ପିଲା 
ଅଭିନୟ କରି ପାରିବ ନାହିଁ ସେ ପୁଣି ମଝିକୁ ଆସି ଖେଳଟିକୁ 
ପରିଚାଳନା କରିବ 
&* କେଉଁ ଫଳଗୁଡ଼ିକ ମିଠା ? 

+ କେଉଁ ଫଳଗୁଡ଼ିକ କଞ୍ଚା ଖିଆଯାଏ ? 
+ କେଉଁ ଫଳଗୁଡ଼ିକ ପିତା ? 


ତୃତୀୟ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 


୩୧ ଝୁ-୦୦୨ 
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ପଢ଼ ଓ ଲେଗ। 
କମ୍ପ 


{#57 ପିମୃଡ଼ିଙ୍କ ଦିନେ ବସିଲ। ସଭା, ତମ୍ପ 
ନ ୨ ବିଚାରିଲେ ଆଖୁ ଚାଷ କରିବା। Fo ଫମ୍ପା 
- (2 ଯତନେ କିଆରି ପ୍ରସ୍ତୁତ କଲେ = ୮/୮ ପାମ୍ପଡ଼ ¬ 
$2୦0 4 ବାଛି ବାଛି ଚାରା ଲଗାଇ ଦେଲେ । v7 ପିମ୍ପୁଡ଼ି > 
କି ଆରିରେ ଦେଲେ ବାଡ଼ ଘେରାଇ, A 
ପାତିଷ୍ାକତୁକ ହେର କହାଇ ଏ କୋଠରି ଭିତରୁଅକ୍ଷର ନେଇ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନରେ ବସାଅ ଓ ନୃତନ 
ବଢ଼ିଗଲ। ଆଖୁ ତଜ୍ଳ ପାକଳ, EN ଶାହଗିହ [= କି ହି ଛି ଗି a ମି 
ହାତୀର ପାଟି ଗଡ଼ିଲ। ଲାଳ । ଏ. ବା  ଷଷି 8 pi Rr 
ଆଖୁ କିଆରିରେ ପଶିଲ। ହାତୀ, 
ଚମ୍ପୀ ଗଛଡାଳୁ ଡାକିଲା ପାତି । 
ଶୃଣିକି ପିମ୍ପୁଡ଼ି ଆସିଲେ ଧାଇଁ, 
ହାତୀ ପି୍ପୁଡ଼ିଙ୍କ ହେଲ। ଲତ୍ରେଇ । 


ପିଷ୍ଡ଼ି କାମୁଡ଼ା ସହି ନପାରି, 
ହାତୀ ପଳାଇଲ। ଜୀବନ ଧରି । 
।। £ ହାତୀ ଖାଇଯିବ ଆମ ସମ୍ପି, 


୪ \[ ଛାଡ଼ି ଦେବୁ ଆମେ ପିମ୍ପୂଢ଼ି ଜାତି ? 


ବିଲରେ କ'ଣ କଣ ଚାଷ କର ? 
ଯେପରି, ଆଖୁ 


୩୨ 
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ମୁଁ କେଉଠି ହୁଏ ଗାର ଦେଇ ସୂଚାଅ । 
ଟଗର ଫୁଲ 
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ଭାଷା * ଗୀତ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ ହାଟ /ଦୋକାନକୁ ଯାଇ ବିଭିନ୍ନ ଶସ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରି ଜରି ମୁଣାରେ ରଖ୍‌ 
ପରିବେଶ < ଶସ୍ଯ ଚିହ୍ନିବେ ସିଲେଇ କର । 
ଵ ସକାଳ ହେଲା ଯେବେ ପିଷଡ଼ି ହାତୀକୁ ଘଉଡ଼ାଇଲା ପରି ତୁମେ ଜାଣିଥ୍ବା ଗପ /ଗୀତ ସଂଗ୍ରହ 
ସକାଳ ହେଲା ଯେବେ ପାହିଲା ରାତି କର । 
ରାବିଲେ କାକ ପିକ କଜଳପାତି 
ସୂରୁଜ ପୂରୁବ ଦିଗୁ ଆସିଲେ ଉଇ 


ଦିଶିଲା ସଫାଘର ପଡ଼ିଆ ଭୂଇଁ ପିଲାଙ୍କ କାମ 


ନାନାରଙ୍ଗର ଫ୍ଲ ଯାଇଛି ଫ୍ରଟି 
ଭଅଁର ପ୍ରଜାପତି ଗଲେଶି ଜୁଟି ପିଲାମାନେ ଗୀତ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । 


ଧୋଇବା ହାତ ମୁହଁ ଶେଯରୁ ଉଠି ଅଭିନୟ କରିବେ । 
ଦେବେଟି ମାଆ ଯାହା ଖାଇବା ବସି ପରସ୍ପର ମଧ୍ଯରେ ୨ଧାଡ଼ି କହିଲେ- ଅଭିନୟ କରିବେ । 
ସ୍କୁଲ ଯାଇ ମନ କରିବା ଖୁସି । ଅଭିନୟ କଲେ - ବାକ୍ୟ କହିବେ । 


ସୂରୁଜ କେଉଁ ଦିଗୁ ଆସିଲେ ଉଇଁ ? 
' କଂ ଣ ସବୁ ଆସି ଗଲେଣି ଜୁଟି ? ୧ରୁ ୨ ନମ୍ବର ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 'ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ ଲେଖ୍ବେ । 


* କୋଠରିରେ /ବାହାରେ ଦୁଇ ମୁଣ୍ଡରେ ଦୁଇଟି ଚିହ୍ନ ( ଲମ୍ବା ଗାର ) ଦିଆଯିବ । 

+ ଗୋଟିଏ ଗାର ( ୨) ପାଖରେ ପିଲାମାନେ ଧାଡ଼ି ହୋଇ ରହିବେ । କାର୍ଡ଼ରେ ବାକ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକ ଲେଖ୍ବେ । 

* ୧ ନମ୍ବର ଗାର ପାଖରେ କିଛି ବାକ୍ୟ ଲେଖାହୋଇ ଓଲଟାଇ ରଖାଯିବ । ପିଲାଙ୍କ ସଂଖ୍ୟା ଅନୁଯାୟୀ କାର୍ଡ଼ କରିବେ । 
* ଶିକ୍ଷକ ଗୋଟି ଗୋଟି କରି ବାକ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ କହିବା ପାଇଁ କହିବେ । 
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ପଢ଼ ଓ ଲେଖ |! 


ଉତ୍ତମପୁର ଗାରେ ମୂଷାମାନେ ଜିନିଷପତ୍ର ନଷ୍ଟ କଲେ । ଲୋକଙ୍କ ( ନ୍ଧ 
ମନରେ କଷ୍ଟ ହେଲା | ଦୁଷ୍ଟ ମୂଷାମାନେ ସବୁବେଳେ ବିଲେଇ ମାନଙ୍କଠାରୁ 7. 
ଖସି ଯାଉଥାନ୍ତି । ସେମାନେ ଭାବିଲେ, ବିଲେଇ ମାନେ ଦୁର୍ବଳ ହୋଇ 
ଗଲେଣି ! ମୂଷାମାନଙ୍କର ଗର୍ବ ହୋଇଗଲା । ମୂଷାମାନେ ମଉଜ 
କରିବାକୁ ଚାହିଁଲେ । ବିଚାର କଲେ, କାରକ ପୂର୍ଣ୍ତମୀଦିନ ଅଷ୍ଟପ୍ରହରୀ 
କରି ନାଚ କୀର୍ଉଁନ କରିବେ । ଅଷ୍ଟ ପ୍ରହରୀ ଆୟୋଜନ ହେଲା । 
ମୂଷାମାନେ ଖୋଳ କରତାଳ ବଜେଇ ନାଚିଲେ । 
ବିଲେଇମାନେ ବାଦ୍ୟ ଶୁଣି ଜାଣିଗଲେ ମୂଷାମାନେ ମଉଜ 
କରୁଛନ୍ତି । ସେମାନେ ବିଚାର କଲେ, ମୂଷାମାନଙ୍କୁ ଜଵତ 
କରିବାକୁ ଏଇଟା ଠିକ୍‌ ସମୟ | ସମସ୍ତେ ଏକାଠି ହୋଇ 
ଏକାଥରକେ ମାଡ଼ି ଆସିଲୈ | „ 
`” ମୂଷା ଦଳପତି ତାଳ ଦେଉଥାଏ “ଧୁନ୍‌ ଧ୍ନ୍‌ HS ( 
ଧ୍ନ । ବିଲେଇ ଦଳପତି ଆଦେଶ ଦେଲେ ଜଣକୁ 1) . ତଳ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକରେ ଥ୍ବା ଷ ତଳେ ଟ ବସାଇ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଲେଖ। 
ତିନ୍‌, ଜଣକୁ ତିନ୍‌ । ମୃୂଷାମାନେ ଖୋଳ କରତାଳ 7 
ଛାଡ଼ି ପ୍ରାଣ ବିକଳରେ ଗୀ” ଛାଡ଼ି ପଳାଇଲେ | କିଛି ମୁଷି, ପୁଷି, ବୃଷି, ସୃଷି, ସମଷି, ଅଷ,କଷ 
ମୂଷା ବିଲେଇଙ୍କ ହାବୁ ଡ଼ରେ ପଡ଼ି ପ୍ରାଣ CG 
ହରାଇଲେ | ¥ LP ere to ne De 


୮ ଦୁହିଁଙ୍କୁ ମତେ ଦିଅ 


ମୋ ଉପରେ < ଦିଅ -! 
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ଗୀ”ରେ କି ପର୍ବ ପାଳ, ତାହା ଦେହରେ ଗୋଲ ବୁଲାଅ । 
୫. “`? (ରେଦ୍‌) ଦିଅ, ପଢ଼ ଓ ଲେଖ। ହୁଅ 


ନ 2 ଶ ଦୋଳ, ରଜ, ଆଖାଇ, ରଥଯାତ୍ରା, 
ଦୁବଳ, ଗଜନ, ମାଗଶିର, ବିସଜନ, ଆଶୀବାଦ, ନ | a A 
ଲେଖ। ଦୁର୍ବଳ, ପୌଷପୂର୍ଣ୍ତିମା, ଦୁର୍ଗାପୂଜା, ପୂଜା, ପୂଜା, ( 
ଆଦଶ କୋଣାକ ନିମାଣ ପବତ କୀତ୍ତନ ନରକୀ ଇଦୁଲଫତର୍‌, ବଡ଼ଦନ, ଦୀପାବଳୀ, 
ମୂଭି, କାରିକ ୯. କହ ଓ ଲେଖ। 


ବାଦ୍ୟ ବାଜେ- ଖୋଳ, କରତାଳ, ବଂଶୀ, _____ , _—_—_— , _—_—— , _— 


$ ——e— = 


ମଝି ର ମିଶାଇ ଶହ ଗଢ଼ ଓ ଖାଲି ଜାଗାରେ ଲେଖ । 
୧୦. ଗଣେଶ ପୂଜାରେ କ'ଣ ହୁଏ କହ ଓ ଲେଖ । 


a ଗଣେଶ ପୂଜା 
kav 


ଯେ କୌଣସି ୩ଟିର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କର । 


ପୋଞଷ୍ଟକାଡ଼ ଚିତ୍ର 


rs er ———— 


ଦପଣ ଚିତ୍ର 
ନଉଁକୀ ଚିତ୍ର 


ନରଁକୀର ଚିତ୍ରକୁ ରଙ୍ଗ କର । 
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+ ଷ୍ଠ” ର ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ | 


C ~~ ~~ 


+ ନିଜ ଅଞ୍ଚଳର ପର୍ବପର୍ବାଣି ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 


* ଏଠାରେ ‘ଷ” ଓ ‘ର ଅକ୍ଷର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଛି । 


+ ଅଞ୍ଚଳର ପର୍ବପର୍ବାଣି ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 


ଶବ” , “ର” ଆଦି ଲାଗିଥ୍ବା କିଛି ଶବ୍ଦ କହ | ଯଥା- କଷ୍ଟ, ଉତ୍ତର 
+ ତୁମେ ମୋତେ ଭଲ ପାଅ କି ? 


ଶିକ୍ଷକ ପିଲାଙ୍କୁ ଗୋଲ୍‌ରେ ଠିଆ କରାଇ ସମସ୍ତଙ୍କ ବେକରେ ବା 
ଛାତିରେ ଅକ୍ଷରକାର୍ଡ଼ ବା ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର କା଼ ଝୁଲାଇବେ ! ଜଣେ ପିଲା 
ବୁଲି ବୁଲି ଯାହାକୁ ଚାହିଁବ ପଚାରିବ, ‹ ତୁମେ ମୋତେ ଭଲ ପାଅ 
କି ?” ପିଲାଟି ଯଦି ହଁ କରିବ ତେବେ ବୁଲୁଥ୍ବା ପିଲାଟି ପୁଣି ଅନ୍ୟ 
ଜଣକୁ ସେପରି ପଚାରିବ । ଯଦି ପିଲାଟି ନା ବୋଲି ଉତ୍ତର ଦିଏ 
ତେବେ ପ୍ରଥମ ପିଲାଟି ପଚାରିବ, ˆ ‘ତେବେ କାହାକୁ ଭଲପାଅ ? 
ପିଲାଟି ଯେଉଁ ଅକ୍ଷରର ନାମ ଧରିବ ସେହି ଅକ୍ଷର ଥୁବା ପିଲାମାନେ 
ନିଜ ନିଜ ସ୍ଥାନ ପରିବର୍ଭନ କରିବେ । ସେତେବେଳେ ପ୍ରଥମ ପିଲାଟି 
ଖାଲି ସ୍ଥାନଟିଏ ଅଧ୍କାର କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବ । ଯିଏ ସ୍ଥାନ, 
.ଅଧ୍କାର କରି ନପାରି ରହିଯିବ ସେ ପୁଣି ପୂର୍ବଭଳି ପଚାରି ବୁଲିବ । 
ଶିକ୍ଷକ ଦେଖ୍‌ବେ ଯେପରି ଝୁଲି ଯାଇଥ୍‌ବା କାର୍ଡ଼ରେ ସମାନ ଅକ୍ଷର 
ଦୁଇରୁ ଅଧ୍କ ରହେ । 


୩୭ 


+ ପର୍ବପର୍ବାଣି ଦ୍ଵାରା ପାରିବାରିକ ଓ ସାମାଜିକ ସମ୍ପର୍କ ଦୃଢ଼ ହୁଏ । 


* ସମ୍ପର୍ିତ ଶବ୍ଦ ଲେଖ । 


+ ନିଜ ଘରେ ପାଳନ କରୁଥୁବା ପର୍ବ ବିଷୟରେ ଲେଖ୍‌ବେ । 


+ କେଉଁ ରତୃରେ କେଉଁ ପର୍ବ ପାଳନ କରାଯାଏ ତାଲିକା କରିବେ । 
4 ପର୍ବ ପର୍ବାଣି ସମ୍ପର୍କୀୟ ତଥ୍ୟ ସଂଗ୍ରହ କରିବେ । 


@-୦୦୨ 


eR AAD TE CEE COED Ned 2 Ra ¢ 
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ଵ ବିଭିନ୍ନ ପର୍ବପର୍ବାଣିର ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ପିଲାମାନେ ଚିତ୍ର ସମ୍ବନ୍ଧରେ କହିବେ । 


ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାମା ପୂର୍ବପରି ଷ୍ଟ ଓ ତ୍ତ ଅକ୍ଷର ପରିଚୟ 
ମାଥୂସ୍‌ 


ଅଗଷ୍ଟ ପନ୍ଦର ଦିନ ଆଉ୍ଁବାବୁ ଆମ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ପତାକା 
ଉତ୍ତୋଳନ କଲେ । କହିଲେ ତୁମେ ସମୟ ନଷ୍ଟ କରନାହିଁ । କୌଣସି 
କାମ କଷ୍ଟ ନୁହେଁ । ଚେଷ୍ଟା କରି ଉତ୍ତମ ରୂପେ ପଢ଼ିଲେ ଉନ୍ନତି କରିବ । 
ପିଲାମାନେ ପଢ଼ିବେ 

ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବେ 

ନିଜ ଅଞ୍ଚଳରେ ପାଳନ କରାଯାଉଥ୍‌ବା ପର୍ବପର୍ବାଶିର ନାମ କହିବେ । 
ନିଜ ଅଞ୍ଚଳରେ ପାଳିତ ହେଉଥ୍‌ବା ପର୍ବପର୍ବାଣିର ତାଲିକା କରିବେ । 
ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ପର୍ବ ଉପରେ ସମସ୍ତେ ବାକ୍ୟଟିଏ ଲେଖାଏଁ କହିବେ ! 


* ଏ ଵ@ @* ଡ 


ଷ୍ଟ ଭ୍ଭରେ ଗୋଲ ବୁଲାଅ । 


* ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 


ଉପକରଣ"- ପର୍ବପର୍ବାଣି, ଚିତ୍ର, ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର କାର୍ଡ଼, ଶହକାର୍ଡ଼ 


୩୮ 
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ଜଙ୍ଗଲରେ ଦିନେ ସନ୍ଧ୍ୟାରେ ଭୋଜିଲା ସିଂହଟିଏ 
ବୁଲୁଥ୍ଲା | ବୁଲୁ ବୁଲୁ ଗୋଟିଏ ଗୁମା ପାଖରେ ପହଞ୍ଚିଲା | 
ଗୁମାକୁ ଶୁଙ୍ଘି ଜାଣିଲା, ସେଠାରେ ବିଲୁଆ ରହୁଛନ୍ତି ! 
ବିଲୁଆଙ୍କୁ ଖାଇବାକୁ ବିଚାର କଲା । ଗୁମ୍ପା ଭିତରେ ଛକି 
ବସିଲା । 


ରାତି ପାହିଁଲାରୁ ବିଲୁ ଆମାନେ ଫେରିଲେ । 
ସେମାନଙ୍କ ନେତା ବଞ୍ଚକ ଦେଖ୍ଲା, ସିଂହର ପଞ୍ଚ ଚିହୁ 
ଗୁମା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଲମ୍ବି ଯାଇଛି । ଅନୁମାନ କଲା ଫେରିବାର 
ଚିହ୍ନ ନାହିଁ । ସେ ଜାଣିଗଲା ସିଂହଟିଏ ଗୁମ୍ପା ଭିତରେ ଅଛି । 


ବିଲୁ ଆମାନେ ବିଚାର କଲେ ସିଂହକୁ ପାନେ 
ଦେବେ । କେତେକ ସାହସୀ ବିଲୁଆ ଦମ୍ଭ କରି ଚଞ୍ଚଳ ପଛ 


ପଟୁ ଗୁମ୍ପା ଉପରକୁ ଚଢ଼ିଲେ । ସେମାନେ ବଡ଼ ପଥର Uy 


ଖଣ୍ଡେ ଧରି ଜଗି ରହିଥାନ୍ତି । 


କିଛି ବିଲୁଆ ଦୂରରେ ଥାଇ ଚିକ୍ରାର କଲେ | ସିଂହ 
ରାଜା ଘରେ ପଶି ଚୋରି କରୁଛି | ସିଂହ ରାଗରେ ପଦାକୁ 
ବାହାରିଲା | ଉପରେ ଛକି ରହିଥୁବା ବିଲୁଆମାନେ ଆଖ୍‌ 
ପିଞଚଡ଼ାକେ ପଥର ଛାଡ଼ିଦେଲେ | ପଥର ସିଂହର ଅଣ୍ଟାରେ 
ପଡ଼ିଲା । ତାର ଅଣ୍ଟା ଭାଙ୍ଗିଗଲା । 

ସିଂହ ବିକଳରେ ଘୁଷୂରି ଘୃଷୂରି ଜଙ୍ଗଲକୁ 
ପଳାଇଲା । ତା'ର ପଛ ଗୋଡ଼ର ଚମ ଚାଞ୍ଚି ହୋଇ 
ଯାଉଥାଏ ! ବିଲୁଆମାନେ ଖୁସିରେ ତାଳିମାରି ନାଚିଲେ 
 ' ଚୋର ପଳେଇ ଗଲା, ଚୋର ପଳେଇ ଗଲା ' ! 


« 
> i - 
CG 
F 


ସମୟ - ୧୫ ପିରିୟଡ଼ 


ଅଭ୍ୟାସ 


KR ପଢ଼ ଓ ଲେଖ | 


ଜଙ୍ଘ rE ଗୁମା 
ସଙ୍ଘ Or; ବାମ୍ଫ 
ସାଙ୍ଘାତିକ ଡାମ୍ଣ 

| ଶୁ§୍ିବା ଲମ୍ଖ 
ଦମ୍ଭ ______ ଚଞ୍ଚଳ _ ବାଞ୍ଚାନିଧୁ 
କମ୍ଭ _ ପଞ୍ଚମ __  ଚଞ୍ଚାଚଞ୍ଚ 
କୁମ୍ଭାଟୁଆ 


୨. ଶୁଙଫ୍ଘିବା, ଜଙ୍ିଆ, ସଙ, ଜଙ୍ଘ- ଶହ ଗୁଡ଼ିକୁ ଚିତ୍ର ସହ ଯୋଡ଼ । 


୩. 


୩୯ B F-nnmaQ 
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ବାକ୍ସ ମଧ୍ଯରୁ ଅକ୍ଷର ଆଣି ଆସ ନୂଆ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ିବା ଓ କହିବା । : 


[as es, 6,8 ଆନା 


sore ae = ptiait - 


ମୋତେ ସଜାଅ। 
ବାଘଘିଶୁ ଡାଣ ମମ _ ତପୟଞ୍ଚା 


ମଞ୍ଚପ ___ କୁରମ୍ଭମା  ବାନିଧିଞ୍ା 


ମିଙ୍ସସତ୍ରା __ ରୀମତମ୍ଥାଗାଠ ଛଣଞ୍ଚା 


ସସେବାହ ____ କୁଟୁମ୍ଭାଆ କୁରନ୍ଭୀ 


ଜଙ୍ଗଲରେ କଣ ସବୁ ଥାଏ ? 


ଜଙ୍ଗଲରେ କିଏ ସବୁ ରହନ୍ତି ? 


(ଗ) 


ଉତ୍ତର ଲେଖ । 
ଗୁମ୍ଫାରେ କିଏ ରହୁଥ୍ଲା ୨? 


ବିଲୁଆ କିପରି ଜାଣିଲା ଗୁମ୍ପାରେ ସିଂହଟିଏ ଅଛି ? 


mrmramairarincanniireirg ne: 
ris 


ସିଂହ କା 


~~, 


କିବି 


ଲୁଆଙ୍କୁ ମାରି ପାରିଲା ନାହି ? 
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[କ'ଣ ଶିଖିବେ | 
ଭାଷା + ଘ,ମ୍ଭମ,ଅ,ଞଓା,ଅ,@ ଚିହିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ | 
* ପଶୁ, ପକ୍ଷୀଙ୍କୁ ଜାଣିବେ । 


+ ( ଅଭିନୟ ସହ )ଗପରୁ ଶବଦ, ଶବରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ । 
ଵ ନିଜ ଅଞ୍ଚଳର ପଶୁପକ୍ଷୀଙ୍କୁ ଚିହ୍ନିବେ । 


+ ଜଣକ ଆଖିରେ ରୁମାଲ ବନ୍ଧା ହେବ । ସେ ମଝିରେ ରହିବ । ଅନ୍ୟମାନେ 


ଗୋଲେଇ ହୋଇ ରହିବେ | ମଝିରେ ଏକ ମୁଣିରେ କିଛି ପତ୍ର, ଫଳ ଥୁବ ! 
ପିଲାଟି ମୁଣିରୁ ଯେକୌଣସି ଜିନିଷ କାଢ଼ିପାରେ | ତାକୁ ଶୁଙ୍ଘିବାକୁ ଶିକ୍ଷକ 
କହିବେ । ରୁମାଲ ବନ୍ଧାଥ୍ବା ପିଲା ଜିନିଷଟିକୁ ଶୁ କହିବ ସେଇଟି କଂଣ | 
ଅଣ୍ଟା ଭାଙ୍ଗି ଗଲେ କୁକୁର କେମିତି ଚାଲିବ ତା'ର ଅଭିନୟ କରିବେ । 

ଦୁଇଜଣ ପିଲା ହାତକୁ ଟେକି ଧରାଧରି ହେବେ ! ଅନ୍ୟ ପିଲାମାନେ ସିଧା 
ଧାଡ଼ିରେ ଛିଡ଼ା ହେବେ ଧାଡ଼ିରେ ଛିଡ଼ା ହୋଇଥବା ପିଲାମାନେ ଦୁଇ ପିଲାଙ୍କ 
ହାତ କଡ଼ରେ ଗଳିକି ଯିବେ । ମଝିରେ ମଝିରେ ସେମାନେ ଜଣକୁ ଜଣ 


ଖାଇବେ | 


* ଗପ କହିବା ସମୟରେ ଶୁଙ୍ଗିବା, ପଞ୍ଚ, ପାଞ୍ଚ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ପ୍ରାଧାନ୍ୟ ଦେବେ ¦ 
* ପିଲାମାନେ ପଢ଼ିବା ସମୟରେ ବହିର ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକର ଚିହ୍ନଟ କରିବେ । 


୪୧ 


* ପ୍ରତ୍ୟେକ ଦଳ ବହିର ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ପ୍ରସଙ୍ଗ ଭିତ୍ତିକ ଗପକୁ କହିବେ । 


ଜଙ୍ଗଲରେ କେଉଁ କେଉଁ ପ୍ରାଣୀମାନେ ରହନ୍ତି ତାହାର ଏକ ତାଲିକା କର 
ଏବଂ କେଉଁମାନେ ଆମର ଉପକାରୀ ପ୍ରାଣୀ ତାହାର ମଧ୍ଯ ଏକ ଚାର୍ଟ ପ୍ରସ୍ତୁତ 


କର | 
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ସମୟ - ୮ ପରୟଡ଼୍‌ ଜଗୁନୀର ମନଦୁଃଖ ହେଲା ! କିଛି ବାଟ ଗଲାପରେ ଦେଖୁଲା, ପିମ୍ପୁଡ଼ିଟିଏ ତରତର ହୋଇ 
ଯାଉଛି । ଜଗୁନୀ କହିଲା 
“ ମିଷୁଡ଼ି ଭାଇ, ପିଖୁଡ଼ି ଭାଇ 
ତରତର ହୋଇ ଯାଉଛୁ କାହିଁ 
ଗିଲିଦଣ୍ଡା ଖେଳ ଆସ ଖେଳିବା 
ନାଚି ଡେଇଁ ଖେଳି ଗୀତ ଗାଇବା” ¦. 


ଗା ଶେଷମୂୁଶ୍ଡରେ ଚାଳ ଘରଟିଏ । ଘରେ 
ବୁଢ଼ାଟିଏ ଓ ଚା” ପୁଅ ଥାଆନ୍ତି । ପୁଅର ନାମ ଜଗୁନୀ । 
ସେ ଭାରି ଚଗଲା । କେତେବେଳେ ଆମ୍ବ ଗଛରେ ଚଢ଼ି 
ଆତ୍ମ ତୋଳେ ତ କେତେବେଳେ ଜାହାଘରେ ପଶି ; 
ଭଙ୍ଗାରୁ ଜା କରେ । ବୁଢ଼ୀ ଏସବୁ ଦେଖ୍‌ ଶୁଣି ଦୁଃଖରେ £ ୭. < / ପିମ୍ଭଡ଼ି କହିଲା- 
ଭାଟି ପଡ଼େ । a =} “ନାଇଁରେ ନାଇଁ 
7 ଖେଳିବାକୁ ମୋର ସମୟ କାହିଁ 


ଜଗୁନୀର ପାଠ ପଢ଼ା ପ୍ରତି ଆଦୌ ଇଚ୍ଛା ନଥାଏ । | 
ଯାଉଛି ମୁହିଁ 


ଦିନେ ତା” ମାଆ ବୁଝାଇ ସ୍ତ୍ୁଲକୁ ପଠାଇଲେ । EE a ନ 
ସ୍ୁଲକୁ ଯିବା ବାଟରେ ଜଗୁନୀର ଖେଳିବାକୁ ଭାରି ଇଚ୍ଛା A Ze 2 a ଖୁଦକଣା ଚିନି ଯୋଗାଡ଼ ପାଇଁ ।” 
ହେଲା | ଦେଖ୍ଲା, ରଙ୍ଗନ ପ୍ରଜାପତିଟିଏ ଉଡ଼ି ଯାଉଛି । 4 fi 

ଜଗୁନୀ ହାତ ହଲାଇ ଡାକି କହିଲା- 


ପିଶୁଡ଼ିଠାରୁ ସେ ନିଜକୁ ହୀନ ଭାବି ଆଗକୁ ଚାଲିଲା | ` 


ହଠାତ ଦେଖ୍ଲା ନିତ୍ବଗଛ୍ଥ ଡାଳରୁ କଜଳପାତି ହରବର ହୋଇ ଉଡ଼ିଯାଉଛି | ସେ କହିଲା- 
~~ 4 


“ କଜଳପାତି, କଜଳପାତି, 
କୁଆଡ଼େ ଯାଉଛୁ ଲାଞ୍ଜକୁ ଟେକି, 
୮1 a $ = 
ରାଖା ଅତ, ପରଜା ପତି ଗିଲିଦଣ୍ଡା ଖେଳ ଆସ ଖେଳିବା 
ଉଡ଼ିଯାଉ କାହିଁ ଫୁଲାଇ ଛାତି, ନାଚି ଡେଇଁ ଖେଳି ଗୀତ ଗାଇବା ।” 
ଗିଲିଦଣ୍ତା ଖେଳ ଆସ ଖେଳିବା ଏ କଥାଶୁଣି କଜଳପାତି ମୁଁହ ମୋଡ଼ି ଦେଇ କହିଲା- A 4; 
ନାଚି ଡେଇ ଖେଳି ଗୀତ ଗାଇବା ।' LT “ଯାଆରେ ଯାଆ, 
ଏ Cd .ˆ“ ଘରରେ ମାଆ କଥା ବୁଝିବୁ ଯାଆ 
ଏକଥା ଶୁଣି ପ୍ରଜାପତି କହିଲା — A A a ଯାଉଛି ମୁହିଁ, 
ଚଗଲା ଟୋକା, BG SP SG ଆହାର ଆଣିବି ଛୁଆଙ୍କ ପାଇଁ ।" 
କାମ ନାହ ଶା ବୁଲୁଛୁ ଏକା, 1 £ IY HL ଏହାକହି କଜଳପାତି ଫର୍‌ କରି ଉଡ଼ିଗଲା । ଜଗୁନୀ ଭାବିଲା ପ୍ରଜାପତି, ପିମ୍ପୁଡ଼ି ଓ 
ଯାଉଛି ମୁହ, a I LZ | Be 4 Zz କଜଳପାତିଠାରୁ ବି ସେ ହୀନ । ଜଗୁନୀ ସବୁ ବୁଝିଲା । ପ୍ରତିଜ୍ଞା କଲା । ଆଉ କେବେ ବି ସେ 
ନାନା ଫୁଲ ରସ ଆଣବା ପାଇ | 5 | ଚଗଲାମି କରିବ ନାହିଁ ! ପାଠପଢ଼ି ବଡ଼ ମଣିଷ ହେବ ! 


୪୨ 
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ଅଭ୍ଯାସ 


କହ ଓ ଲେଖ । 
ବୁଢ଼ୀଟି ସବୁବେଳେ ଦୁଃଖରେ ଭାଙ୍ଗିପଡ଼େ କାହିଁକି ? 


ଜଗୁନୀ କାହା କାହା ସହିତ ଖେଳିବାକୁ ଇଚ୍ଛା କରିଥ୍‌ଲା ? 


ପ୍ରଜାପତି ସବୁବେଳେ କ”ଣ କରିଥାଏ ? 


ତୁମ ଘରର ଚାରିପଟେ ତୁମେ ଅନ୍ୟ କେଉଁ ପକ୍ଷୀ ଦେଖୁଛ ତାହାର ଏକ ତାଲିକା କର | 


= 5 


“ନାଇଁରେ ନାଇଁ ଖେଳିବାକୁ ମୋର ସମୟ କାହିଁ” ”- ଏକଥା କିଏ କାହାକୁ କହିଛି ? 


ନିଜେ ପିମ୍ପୁଡ଼ି ହୋଇଥ୍‌ଲେ ତୁମେ କ'ଣ କରିଥାନ୍ତ” ? ସେହି ବିଷୟରେ ଦୁଇଧାଡ଼ି ଲେଖ । 


୪୩ 


୭, 


କବିତାର ଯେଉଁ ପଦଟି ତୁମକୁ ଭଲ ଲାଗିଲା ତାହା ଆବୃତ୍ତି କର । 


କଂ ଫଳା ଓ ସ୍ ଅକ୍ଷର ଥାଇ ତୃମେ ଜାଣିଥ୍ବା କେତୋଟି ଶବ୍ଦ ଲେଖ । 
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ଭାଷା 
ପରିବେଶ 


ଅଭ୍ୟାସ 
ଉପକରଣ 


* 


* 
* 


+ * * 


* 


+ * *@ ଵଵ @ ଡ 


‘ଞଞ ଚିହିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 
ପକ୍ଷୀ ଓ କୀଟ ପତଙ୍ଗ ମାନେ ନିଜ ଖାଦ୍ୟ କିପରି ସଂଗ୍ରହ କରନ୍ତି ଜାଣିବେ । 
ସମୟାନୁବର୍ତୀ ହେବେ । 


ପିଲାମାନଙ୍କୁ କଂଣ ଭଲ ଲାଗେ କହିବେ । 


ପିଲାମାନେ ବଡ଼ ହେଲେ କ”ଣ ହେବେ କହିବେ । 
ପ୍ରଜାପତିର ଚିତ୍ର ଅଙ୍ଗନ କରିବେ । 
ପ୍ରଜାପତି ଧରିବା ଅନୁଭୂତି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । ସେଟ- ୧ 
ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 

ସେଟ- ୨ 
ଚକ୍‌, ରବର, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 
ଭଙ୍ଗା ଚୁଡ଼ି ( ୪ ପ୍ରକାର ରଙ୍ଗ ) 
ତେନ୍ତୁଳି ମଞ୍ଜି ୪ ଫାଳ / କଉଡ଼ି 
ପ୍ରଶ୍ନ କାର୍ଡ଼ 
୪ ଜଣ ଖେଳିବେ । ସେଟ-୩ 


ତେନ୍ତୁଳି ମଂଜି ୪ ଖଣ୍ଡକୁ ଏକାଠି ପକାଇବେ । ସବୁ ଓଲଟା ପଡ଼ିଲେ ୪ ପଏଣ୍ଟ 
ସବୁ ସିଧା ପଡ଼ିଲେ ( ଧଳା ପାଖ ) ୮ ପଏଣ୍ଟ ହେବ | ଗୋଟିଏ ସିଧା ୨, ୩ 
ପଡ଼ିଲେ ୧, ୨,୩ ପଏଣ୍ଟ ହେବ । 


୪୪ 


+ ©+ *@ ଵ@ @* + * $ 


+ * *$ ଏ *@ ବଡ 


ପଦ ଗୁଡ଼ିକ ଅଭିନୟ କରି ବୋଲିବେ । 

ପିମ୍ପୁଡ଼ି କହିଥ୍ବା ପଦ 

କଜଳପାତି କହିଥ୍‌ବା ପଦ 

ଜଗୁନୀ କହିଥ୍ବା ପଦ 

ଜଗୁନୀ କଂ ଣ ପ୍ରତିଜ୍ଞା କଲା ଓ କାହିଁକି କଲା ଦଳଗତ ଆଲୋଚନା ଓ 
ଉପସ୍ଥାପନ କରିବେ । 

ପିଞ୍ପଡ଼ି, ଅସରପା, କ'ଣ ସବୁ ଖାଆନ୍ତି ତାଲିକା | 
ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ହେଉଥୁ୍‌ବା ଗୋଟିଏ କାମର ନାମ କହ | 
ତୁମ ପ୍ରଧାନ ଶିକ୍ଷକଙ୍କ ନାମ କ'ଣ ? 

ଗୋଟିଏ ଖବର କାଗଜର ନାମ କହ । 

ମଶା କାମୁଡ଼ିଲେ କି ରୋଗ ହୁଏ ? 

ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ଥୁବା ଗୋଟିଏ ଚିତ୍ରର ନାମ କହ । 
ପବନ ଯାହାର ଆହାର 

ଖାଏ ଗୋଇଠା ପାହାର - କିଏ ? 

ନଖ କାହିଁକି କାଟିବା ? 

ହକି ଖେଳ କେତେ ଜଣଙ୍କ ଭିତରେ ହୁଏ ? 
ବିଦ୍ୟାଳୟକୁ କେତେବେଳେ ଯିବା ? 
ମାଆର ଭାଇକୁ କ”ଣ କହିବା ? 

ଆମେ ନୂଆ ଲୁଗା କେବେ ପିନ୍ଧୁ ? 

ଜାତୀୟ ପତାକାରେ କି କି ରଙ୍ଗ ଥାଏ ? 
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+ ୪,୮ ପଡ଼ିଲେ ୨ଥର ପକାଇବାର ସୃଯୋଗ ରହିବ । 
* ୪ ଜଣଙ୍କର ୪ ପ୍ରକାର ଜିନିଷ / ୪ ପ୍ରକାରର ରଙ୍ଗର ଜିନିଷ ରହିବ । 
* ଜଣେ ପକାଇଲା ପରେ ଡାହାଣରେ ବସିଥ୍‌ବା ପିଲା ପକାଇବ ଓ ଏହିପରି 


ଖେଳ ଆଗକୁ ଯିବ । 

ନିଜ ଉଠିବା ଘରର ବାମ ପାଖରେ ଥୁବା ଘର ଭିତର ଦେଇ ଜିନିଷ ଭିତରକୁ 
ଯିବ ଓ ସବୁ ଜିନିଷ ମଝି ଛକରେ ପହଞ୍ଚିଗଲେ ସେ ବିଜୟୀ ହେବ । 

୮ ସେଟ ପ୍ରଶ୍ନ ପତ୍ର ଦିଆଯିବ । ପ୍ରତ୍ୟେକ ସେଟରେ କିଛି ପ୍ରଶ୍ନ ରହିବ । 
କାର୍ଡ଼ର ପଛପଟେ ସେଟ୍‌ ସଂଖ୍ୟା ଲେଖା ହେବ । ଖେଳ ସମୟରେ ପ୍ରଶ୍ନ 
କାର୍ଡ଼ ଓଲଟା ହୋଇ ରହିବ । 


ଖେଳ ଆରମ୍ଭ ପାଇଁ ତେନ୍ତୁଳି ମଞ୍ଜି ପକାଇବେ । 

୪, ୮ ପଡ଼ିଲେ ଚୁଡ଼ି ଛକକୁ ଯିବ ଓ ସେ ଚୁଡ଼ି ଚଳେଇ ପାରିବ । 

ଗୋଟିଏ ୮ ପଡ଼ିଲେ ୨ଟି ଚୁଡ଼ି ଉଠିବ । 

ଉଠିଲା ପରେ ଯେତେ ପଏଣ୍ଟ ପଡ଼ିବ ସେଇ ସଂଖ୍ୟକ ପ୍ରଶ୍ନ ସେଟ୍‌ରୁ ପ୍ରଶ୍ନ 
କାର୍ଡଟି ଟାଣିବ । ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଦେବ । 

ଉତ୍ତର ଦେଇ ପାରିଲେ ସେତିକି ପଏଣ୍ଟ ଆଗକୁ ଯିବ ଓ ଦେଇ ନପାରିଲେ 
ସେଇଠି ରହିବ ଓ ପୁଣିଥରେ ସୁଯୋଗ ଆସିବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଅପେକ୍ଷା କରିବ । 


ସେଟ-୪ 


ସେଟ- ୫ 


ସେଟ-୬ 


ସେଟ୍‌ -୭ 


ସେଟ-୮ 


* 
© 
* 
* 
* 
* 
©* 
* 
¢* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
* 
+ 
¢ 
* 
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ଷାଣ୍ମାସିକ ପରୀକ୍ଷା 


ତୁମ ପ୍ରଧାନ ଶିକ୍ଷକଙ୍କର ନାମ କଂଣ ? 

ସପ୍ତାହର କେଉ ଦିନ ଛୁଟି ଦିନ ? 

ଉପର ଶ୍ରେଣୀ ପିଲାଙ୍କୁ କ”ଣ ଡାକିବା ? 

କବାଡ଼ିରେ କେତେ ଜଣ ଖେଳନ୍ତି ? 

ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ଖେଳିଥୁବା ଗୋଟିଏ ଖେଳର ନାମ କହ । 
ଆମ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ କେଉଁ ପ୍ରାର୍ଥନା କରୁ ? 

କିିକେଟ୍‌ ଖେଳରେ କେତେଜଣ ଖେଳନ୍ତି ? 

ହଳଦୀ ବସନ୍ତର ରଙ୍ଗ କିପରି ? 

ବିଦ୍ୟାଳୟରେ କଂ ଣ କଂ ଣ ଅଛି ସେଥୁ୍‌ରୁ ଗୋଟିକର ନାମ କହ । 
ଖବର କାଗଜରେ କି କି ଖବର ବାହାରେ ? 

ଫୁଟବଲ୍‌ ଖେଳରେ କେତେଜଣ ଖେଳନ୍ତି ? 

ପିଞ୍ପୁଡ଼ିର କେତୋଟି ଗୋଡ଼ ? 

ଘରେ କି କି କାମ କରି ପାରିବା ? 

ଗୋଟିଏ ମିଠା ଜିନିଷର ନାମ କହ । 

ମାଛ କେଉଁଠୁ ଧରା ହୁଏ ? 

ଖାଇବା ଆଗରୁ ହାତ ଧୋଇବା କାହିଁକି ? 

ଯେକୌଣସି ଗୋଟିଏ କାମର ନାମ କହ । 

କିଣା ବିକା କାମ କେଉଠି ହୁଏ ? 

ବାଲି ସିମେଣ୍ଟ କେଉଁ କାମରେ ବ୍ୟବହାର ହୁଏ ? 

ପାଠ ପଢ଼ା କାମ କେଉଠି ହୁଏ ? 


୪୫ 


ଝଁ - ୦୦୨ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ସମୟ - ୧୦ ପିରିୟଡ଼୍‌ 


ଦେଖତ ପିନ୍ଧି ଦେଖ “¥ 


ଦୋକାନରେ ତା'ର ଘୂରଇ ପଙ୍ଗା 
ବୃଢ଼ା ହନୁ ବସି ଗଢୁଛି ଶଙ୍ଖା। 
ଛପି ଛପି ଆସି ଶଙ୍ଖୀ ବିଲେଇ 
ପଟେ ଶଙ୍ଖା ନେଇ ଗଲା ପଳାଇ । 
ଅକଲ୍‌ ଗୁଡ଼ୁମ୍‌ ହେଲା 
ପଟିଏ ଶଙ୍ଖକୁ ଦୁଇଟି ହାତରେ 
କେମିତି ପିନ୍ଧିବ ଭଲା ? 


ଘାଠ- ୧୪ 


{ 
oe ! effet 
Fr 
| | ra SE 
die 


୪୬ 


mn ON 


୧. ଚିହ୍ନିକି ଲେଖ । 


(କ) 
(ଖ) 


୨. କହ ଓ ଲେଖ । 
ଅକଲ୍‌ ଗୁଡ଼ୁମ୍‌ ହେଲା 


ଟିଏ କୁ ଦୁଇଟି ହାତରେ 


କେମିତି ପିନ୍ଧିବ ଭଲା । 


© 


—~ 


୩. ଗପଟିର ଚିତ୍ରରେ ବିଲେଇ କ'ଣ କଲା ଲେଖ। 


୪. କିଏ ଖଟ ତଳେ ଅଛି ? 


୫. ଲେଖ | 


(କ ) ବୁଢ଼ାହନୁ ତିଆରି କରୁଥ୍ଲା | 
(ଖ ) ଛପି ଛପି ବିଲେଇ ଆସିଲା ? 


୬..(କ ) କିଏ କାହା ପାଖକୁ ଯିବ, ତୀର ଚିହୁ ( > ) ଦିଅ । 


ମାଟିକାମ 
ଚାଷକାମ 
କାଠକାମ 


ଡାକ୍ତର 
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୭. ଆସ କାଠରୁ କ'ଣ ଆସ ଗାଇ କ୍ଷୀରରୁ କ'ଣ 
ତିଆରି ହୁଏ ଲେଖିବା ! ତିଆରି ହୁଏ ଲେଖିବା । 


୮. କିଏ କେଉଁ ପଦାର୍ଥ ବା ଜିନିଷରୁ ତିଆରି, ଆସ ଜାଣିବା । 
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ଭାଷା 
ପରିବେଶ 
ସୂଚନା 


* “ଇଂ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । 
€ ବିଭିନ୍ନ ଜୀବିକା ବିଷୟରେ କହିପାରିବେ । 


* “ଝଂ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇ ବିଷୟଟି ଲେଖାହୋଇଛି । 
* ଏହି ପାଠରେ ପିଲାଙ୍କ ଅନୁଭୂତିକୁ ଅଧାରିତ କରି ଜୀବିକା ଉପରେ 
ଆଲୋଚନା କରାଯାଇଛି । 


* ମୁନାରେ ମୁନା ତୋ” ବାପା କଣ କରନ୍ତି ? 

* ପିଲାମାନେ ଗୋଲେଇରେ ଠିଆହେବେ । ଗୀତଟିକୁ ଗାଇବେ ଓ 
ନିଜ ବାପା କ'ଣ କାମ କରନ୍ତି କହିବେ । ପିଲାଟି କହିଲା ପରେ 
ପୁଣି ତା” ସାଙ୍ଗନାମ କହି ଗୀତଟି ଗାଇବ । ଏହି ପରି କାମଟି ଆଗକୁ 
ଯିବ । 

* ତୁମ ଘରେ କିଏ କଣ କରନ୍ତି ? 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲରେ ବସିବେ । କାଗଜ ବଲଟିଏ ଗଡ଼େଇ 
ଦେବେ | ଯାହା ପାଖରେ ବଲ୍ଟି-ପହଞ୍ଚିବ, ତାଙ୍କ ଘରେ କିଏ. କ'ଣ 
କରନ୍ତି କହିବେ | ଏହିପରି ଖେଳଟି ଚାଲିବ । 
କାଠ ଏଥ୍‌ରୁ କ'ଣ କଂ ଣ ତିଆରି ହୁଏ କହିବେ । 
ମାଟି 


ଆମେ ଜାଣିବା 


ବିଭିନ୍ନ ସରକାରୀ ସଂସ୍ଥାରେ ବିଭିନ୍ନ ଜୀବିକା ପାଇଁ ବିଭିନ୍ନ ସରକାରୀ 
ସାହାଯ୍ୟ ମିଳୁଛି । 

ଚାଷକାମ, ମାଟିକାମ ଏ ସବୁ କାମ ବ୍ୟତୀତ ଘଣ୍ଟା, ଟି.ଭି, କୁଲର 
ମରାମତି, ସୁନାକାମ, ଖଲିଦନା, ଦହି ତିଆରି, ନଡ଼ିଆକତା ଓ ବାଉଁଶ 
କାମ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ଜୀବିକା । 


ଅନ୍ୟ ଦଳ ସେ କାମଟି କ”ଣ କହିବେ । 
* ତୁମ ଗାରେ ଲୋକମାନେ କେଉଁ କେଉଁ କାମ କରି ଜୀବିକା ନିର୍ବାହ କରନ୍ତି 
ତା'ର ଏକ ତାଲିକା କର । 
ଵ ତୁମ ଗା ଚାଷୀଟିଏ କଂ ଣ କଣ ଫସଲ କରେ, ତାକୁ ସେ ବିଷୟରେ ପଚାରି 


ଏକ ବିବରଣୀ ପ୍ରସ୍ତ କନ । 


ମାଇକ୍ଲୋଫୋନ କାର୍ଯ୍ୟ 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲରେ ବସିବେ | କାଗଜର ମାଇକ୍ରୋଫୋନ୍ବରେ 
ପିଲା ତା' ଘରର ଅନ୍ୟ ସଦସ୍ୟ କ'ଣ କାମ କରନ୍ତି କହିବେ । 


[ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 


* ଦଳରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଶସ୍ଯ, ଫଳ, ପୁଲ ରଖାଯିବ ।! ଗୋଟିଏ 
ପିଲା ଜିନିଷକୁ ଛୁଇଁଲେ ଅନ୍ୟପିଲା କେଉଠି ହୁଏ କହିବେ । 


ବିଭିନ୍ନ ଜୀବିକାର ଚିତ୍ର, ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ଶସ୍ୟ, ଫଳ ଓ ଫୁଲ | 


[ଉପକରଣ । 


୮ 
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ପାଠ- ୧୫ PO. 
ପାଇଲା ପାନେ ସମୟ - ୮ ପରୟଡ଼ୁ 


ପଲ୍ଲବୀ ଓ ପ୍ରହ୍ଲାଦ ଏକା ଶ୍ରେଣୀରେ ପଢ଼ନ୍ତି । ସେମାନେ ବିପ୍ଳବର ବଗିଚାରେ ଖେଳନ୍ତି । 
ଦିନେ ଦେଖ୍ଲେ, ହଳଦିବସନ୍ତଟିଏ ଚମ୍ପା ଗଛରେ ବସା ବାନ୍ଧୁଛି । ବସା ତିଆରି କାମଟି ଅଧା 
ହୋଇଥାଏ । ଗୋଟିଏ ମାଙ୍କଡ଼ ତା'କୁ ଭାଙ୍ଗିଦେଲା | 

ଏମିତି କ୍ବିଛି ଦିନ ଚାଲିଲା । ହଳଦିବସନ୍ତ ଅକ୍ଳାନ୍ତ ପରିଶ୍ରମ କରି ପୁଣି ବସା ତିଆରି କରୁଥାଏ । 
ମାଙ୍କଡ଼ଟି ତାଂକୁ ଭାଙ୍ଗୁ ଥାଏ । ଦିନେ ହଳଦିବସନ୍ତ ବିରୁଡ଼ି ବସାଟିଏ ଆଣିଲା । ତାକୁ ନିଜ 
ବସା ତଳେ ରଖ୍ଦେଲା। ମାଙ୍କଡ଼ ତାଂକୁ ଯେମିତି ଭାଙ୍ଗିଛି, ଦଳ ଦଳ ବିରୁଡ଼ି ବାହାରିଲେ । 
ତା'କୁ ଗୋଡ଼େଇ ଗୋଡ଼େଇ କାମୁଡ଼ିଲେ । 


ମାଙ୍କଡ଼ ପ୍ରାଣ ବିକଳରେ ଡେଇଁ ଡେଇଁ ପଳାଇଲା । ପଲ୍ଲବୀ ଓ ପ୍ରହ୍ଲାଦ ଖୁସିରେ ତାଳି ମାରି 
କହିଲେ । | 


ମାଙ୍କଡ଼ ପାଇଲା ପାନେ । 


ଗାର ଦେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ ଓ ବାକ୍ସ ଭିତରେ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକୁ ଲେଖ । 
ଯେପରି ¬ କ୍ଲେଶ, ପଲ୍ବୀ 


୪୯ 
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୪. ପତ୍ର ଯୋଡ଼ ଶଳ ଗଢ଼ । ନ | | . କାହାଠାରୁ କଂଣ ମିଳେ- ଲେଖ। 


- ଯେପରି OW NN ଗି ଜଙ୍ଗଲ ଗଛରୁ 


ମଲ୍ଲୀ A) \ 7 ମହୁଲ 


୫.(କ) କାହାଣୀରେ ଥ୍ବା ଗଛ, ଲତା, ପଶୁ, ପକ୍ଷୀ ଓ ପ୍ରାଣୀଙ୍କୁ ଖୋଜ ଓ ଲେଖ। 


ଲେନ୍ rpg 


(ଖ) ବଗିଚାରେ ଆଉ କି କି ଗଛ ରହେ ? 


(ଗ) ଜଙ୍ଗଲରେ କି କି ଗଛ ରହେ ? 
ଶାଳ ପିଆଶାଳ 
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ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ 
* ବିଦ୍ୟାଳୟର ଚାରିପଟେ ଥବା ବିଭିନ୍ନ ଗଛ ଲତାର ନାମ ଲେଖ୍‌ବେ । 


| 


ଅମୃତଭଣ୍ଡା 


+ “ଲ' ଫଳା ( = ) ଓ ‘ଳଂ ( „ )ଫଳା ଶିଖିବେ । 
ପରିବେଶ ¢ ବୂକ୍ଷଲତା ସମ୍ପର୍କରେ ଜାଣିବେ । 
+ ବସ୍ତୁ ଓ ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ରୁ ଶବ୍ଦ ଓ ଶବ୍ଦରୁ ‘ଳ” ଫଳା ଓ ‘ଲ” ଫଳାର ଚିହୁଟ । 


ଵ* ମାଥୁସର ବ୍ଯବହାର କରିବେ 
) 


ପିଲ।ମାନେ ଗୋଲ୍‌ ରେ ବସିବେ । ଶିକ୍ଷକ ମଝିରେ ରହି 
ଖେଳାଇବେ | ଶିକ୍ଷକ ନାମ କହିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଠିକ୍‌ କଥା କହିଲେ 
ପିଲାମାନେ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ କହି ଦୁଇଥର ଚୁଟକି ଫୁଟାଇବେ | ଶିକ୍ଷକ 
ଠିକ୍‌ କଥା କହି ନଥୁଲେ ପିଲାଏ ଚୁପ୍‌ ରହିବେ । ଯିଏ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ କହି 
ଚୁଟକି ଫୁଟାଇବେ: ସିଏ ମଝିକୁ ଆସି ଖେଳ ପରିଚାଳନା କରିବ । 


ବିଭିନ୍ନ ମାତ୍ରା, ଫଳା ଆଦି ଲଗାଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ ! 


ଅନ୍ୟକାର୍ଯ୍ୟୟ ସାରଣୀ ପୂରଣ କର ! 


ଶିକ୍ଷକ- ବରଗଛ ପିଲା- ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ ଖାଉ ନଥୁ୍‌ବା ଫଳ [ ବାସନାଂନଥ୍ବା ଫୁଲ | ଖାଉଥ୍‌ବାପତ୍ର 
ଆମ୍ବର ଠି ଠି CO CG CO 


ପିଜୁଳି ଗଛ ଠିକ୍‌ ଠିକ୍‌ 


ପାଠ୍ୟ ବଷୟରୁ କାମ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା ତାଙ୍କ ବାଡ଼ିରୁ ଯେକୌଣସି ଦୁଇଟି ପତ୍ର ତାର ଚାରିପାଖର 
* ବସ୍ତୁ, ଚିତ୍ରରୁ ଏବଂ ପାଠରୁ ଲ” ଫଳା ଓ ଳ” ଫଳା ଯୁକ୍ତ ଶବ୍ଦ ବାଛି ସେଥୂରୁ ରେଖାକୁ ଖାତାରେ ଟାଣି ରଂଗ ଦେବେ । 


ମାଥ୍‌ସ୍‌ ତିଆରି ହୋଇଥ୍‌ବା ଶବ୍ଦ ଗୁଡ଼ିକର ପ୍ଲାସ କା଼ ତିଆରି 


ପତ୍ରର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ ଫୁଲ ଫଳର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ 
GAA ONO 


ଫଳା ଚିହ୍ନଟ, ପଠନ ଓ ଲିଖନ | 
€ ବାଡ଼ି ବଗିଚାରେ କି କି ଗଛ ଦେଖିଛନ୍ତି କହିବେ । 
+ “ଲେ” ଫଳା ଓ ‘ଳ' ଫଳା ଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ଲେଖିବେ । 
ଵ* ଗଛମାନଙ୍କର ନାମ ଲେଖିବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ € ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 
ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ 


ମାଥ୍ସ୍‌ ପାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତି 


୫୧ 
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ଧା 


ଣ ଅଛି ? 


ତ୍ର ଦେଖ୍‌ କହ ଓ ଲେଖ । ସହରରେ କ”ଣ କ” 


ଚି 


ଣ ଅଛି? 


ଣକ 


2 


ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ କହ ଓ ଲେଖ । ଗାଆଁରେ କ 


—~ 


୫୨ 
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. ଗାଆଁରେ କ'ଣ କଂଣ ଅନୁଷ୍ଠାନ ରହିଛି ? 
ଗାଆଁରେ କ”ଣ କ”ଣ ଅଛି ? ଯେପରି ବିଦ୍ୟାଳୟ 
a Np ss 


ସହରରେ କ'ଣ ଅଛି ? 
oC Mr 


’ 


ତୁମ ଗାଆଁରେ କଂଣ ନାହିଁ କହ ଓ ଲେଖ । 


ସହରରେ କ'ଣ କ'ଣ ଅନୁଷ୍ଠାନ ରହିଛି ? 


ଦେହ ଖରାପ ହେଲେ ଆମେ କୁ ଯିବା | 
ଲଫାପା କିଣିବାକୁ କୁ ଯିବା । 

ଜାମା କିଣିବାକୁ _____________ କୁ ଯିବା । 

ବହି କିଣିବାକୁ କୁ ଯିବା | 

ଜୋତା କିଣିବାକୁ _____ କୁଯିବା | 


ମାଟିରେ ତିଆରି କର | 
କଦଳୀ, ଗୋଲି, ଦୀପ, ଭେଣ୍ଚି, ହାତୁଡ଼ି । 


୫୩ 
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ଭାଷା ଵ* ପିଲାମାନେ ସରଳ ବାକ୍ୟ ଲେଖ୍‌ ପାରିବେ । + ପିଲାମାନେ ଦେଖ୍ଥ୍ବା ସହର, ଗାଆଁର ଅନୁଭୂତି ବର୍ଣ୍ଣନା କରିବେ । 

ପରିବେଶ ¢ ଗା ଓ ସହରର ବିଭିନ୍ନ ଅନୁଷ୍ଠାନ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । I 

+ ଗୀରେ ଲୋକମାନେ କିପରି ଜୀବନ ନିର୍ବାହ କରନ୍ତି ତୁମେ ତୁମ ବାପା 
* ଗା ଓ ସହରର ଚିତ୍ର ଦିଆଯାଇଛି । ମାଆଙ୍କ ଠାରୁ ପଚାରି ଏକ ବିବରଣୀ ପ୍ରସ୍ତୁତ କର । 


+ ପିଲାମାନେ ଛବିରୁ ସମାନତା ଓ ପାର୍ଥକ୍ୟ କହିବେ ଓ ଲେଖ୍ବେ । 
* ଗୀ ଓ ସହରର ବିଭିନ୍ନ ଅନୁଷ୍ଠାନରେ କ'ଣ କଣ ହୁଏ, ତାହା ଆଲୋଚନା 


କରିବେ । 


* ଗାଁ ଓ ସହରର ଚିତ୍ର ଦେଖୁ କ'ଣ ଅଛି କହିବେ । ଚିତ୍ରରୁ ସମାନତା ଓ ପାର୍ଥକ୍ୟ 
(ଗାଁ ଓ ସହର ମଧ୍ଯରେ) କହିବେ । 


୫୪ 
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ଓଃ ମୁଁ କଂଣ କରିବି ସମୟ - ୧୯ ପିରିୟଡ଼ 


ରେଖା ଓ ବିଲେଇ ନାନୀ ଭାରି ସାଙ୍ଗ । 
ତାଙ୍କର ଆଉ କେହି ବି ନଥୂଲେ ! ରେଖା ଦିନେ 
ବେମାରରେ ପଡ଼ିଲା । ଦିନକୁ ଦିନ ତା' ଦେହ 
ବହୁତ ଖରାପ ହେଲା । ସୁସ୍ଥ ହେଲା ନାହିଁ । 
ବିଲେଇ ନାନୀ ଯେତେ ଯତ୍ନ କଲେ ମଧ୍ଯ ତା'ର 
ଦେହ ଭଲ ହେଲା ନାହିଁ । ଶେଷରେ ବିଲେଇ 
ଡାକ୍ତରଙ୍କୁ ଖୋଜିବା ପାଇଁ ଗଲା । କିଛି ବାଟ ଗଲା 


. ଏହା ତ ବ୍ୟାଙ୍କ, ଲୋକମୀନେ ଏଠାରେ ଟଙ୍କା 
ରଖନ୍ତି, ସୁଧ ପାଆନ୍ତି, ଦରକାର ବେଳେ ଟଙ୍କା 
ବାହାର କରନ୍ତି । 


LLLIL 
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ବିଲେଇ ପଚାରିଲା- ଏଠାରେ କଣ 
ହୁଏ ?? ଲୋକଟି କହିଲା- ଏହା ପୋଷ୍ଟ ଅଫିସ । 
ଏଠାରେ ପୋଷ୍ଠ କାର୍ଡ଼, ଲଫାପୀ, ଟେଲିଗ୍ରାମ ଫର୍ମ 
ମିଳେ ! ଦୂର ଜାଗାକୁ ଏଠାରୁ ଟଙ୍କା ପଠାଯାଏ । 
ବିଲେଇ କହିଲା- ମୋରତ ଡାକ୍ତର ଦରକାର | 
ସେଠାରୁ ସେ ଆଗକୁ ଗଲା | ଗୋଟାଏ ବୃଢ଼ା 
ପକ୍କାଘରୁ ବାହାରୁ ଥୁଲା । ଡାକ୍ତର ବାବୁ ଅଛନ୍ତି 
କି ବୋଲି ପଚାରିଲା । 


i» 
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id 


ବିଲେଇ କାବା ହୋଇ ଦେଖଲା । 

ଏଠାରେ ଗୀ'ର ଭଲ ମନ୍ଦ ବୁଝାଯାଏ । 
ରାସ୍ତାଘାଟ ମରାମତି, ପରିବେଶ ସଫା ସୁତରା 
ରଖ୍ବା, ପୋଖରୀ ଖୋଳିବା ଆଦି କାମ 
ଏଠାରେ କରାଯାଏ ! ଏଠାରେ ସରପଞ ରହନ୍ତି । 
ଡାକ୍ତର ନାହାନ୍ତି ! 

ବିଲେଇ ମନଦୁଃଖରେ ପୁଣି କିଛି ବାଟ 
ଚାଲିଲା । କିଛି ଲୋକ ବସିଥୁବାର ଦେଖ୍ଲା । 
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` କୀନ୍୍ରରେ ଆଉଜି ଛିଡ଼ା ହେଲା । ପାଣି ପି 
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ସେଠାରେ ମଧ୍ଯ ପଚାରିଲା ! ସେମାନେ କହିଲେ - 
ଏହା ପାଠାଗାର । ଏଠାରେ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ବହି 
ଓ ଖବରକାଗଜ ମିନେ । ଖବର କାଗଜ ପଢ଼ି ଦେଶ 
ବିଦେଶର କଥା ଜାଣିହୁଏ । 

ତା'ପରେ ଆହୁରି ଆଗକୁ ଗଲା । ବହୁତ ଭିଡ଼ 
ହୋଇଥଲା | ପାନ ଦୋକାନୀକୁ ପଚାରିଲା-ସେ 
କହିଲା।- ଏହା ହାଟ ବଜାର | ଏହା ସପ୍ତାହରେ 
ଥରେ ବସେ | ଏଠାରେ ବହୁତ ରକମ ଜିନିଷ 
ମିଳେ । 
ଇ ଆଗକୁ ଗଲା । ସାଇକେଲରେ ବାପ ଓ ଝିଅ 


ଯାଉଥୂଲେ | ତାଙ୍କୁ ପଚାରିବାରୁ ସେମାନେ କହିଲେ- ଆମେ ଡାକ୍ତରଖାନା ଯାଉଛୁ | ଆମ ସାଙ୍ଗରେ 


ଆସ । ସେମାନେ ଡାକ୍ତରଖାନାରେ ପହଞ୍ଚିଲେ । 


ପୁଣି ଅଳ ବାଟ ଚାଲିଲା | ଦେଖ୍ଲା କିଛି 
ଲୋକ ଛିଡ଼ା ହୋଇଥାନ୍ତି । ସେଠାରେ ପଚାରିଲା ! 
ସେମାନେ କହିଲେ-ଏହା ଗ୍ରାମପଞ୍ଚାୟତ ଅଫିସ୍‌ । 
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ଅଭ୍ୟାସ $ 
୫. ତଳେ ଥୁବା ଶବ୍ଦମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ କେଉଟ ଅଲଗା, ଆସ ଖୋଜବା ଓ ତା” ତଳେ ଗାର 


ବିଲେଇ କେଉଁ ସବୁ ସ୍ଥାନକୁ ଯାଇଥଲା, କ୍ରମରେ ବାକ୍ସ ମଧ୍ଯରେ ସଜାଅ । ଦେବା । 
ଗ୍ରାମ ପଞ୍ଚାୟତ i (କ) ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ, ଟେଲିଗ୍ରାମ ପୋଲିସ, ଲଫାପା । 
ବ୍ୟାଙ୍କ A (ଖ) ଟଙ୍କା, ରଣ, ଠିକ୍‌, ସୁଧ | 
ହାଟବଜାର 2 (ଗ) ମନ୍ଦିର, ମସ୍ଜିଦ, ହୋଟେଲ, ଗୁରୁଦ୍ଵାର ! 
ଡାକ୍ତରଖାନା i 67 . ଲେଖ। 
ପାଠାଗାର ର ପତ୍ନୀ- 
iB ଏ: ସ୍ଥାୟୀ- 
ମୁଣି ଭିତରେ କଂଣ ସବୁ ଥ୍ବ, ଲେଖ । VE ଅଳ୍ପ 


ପୋଷ୍ଟ ଅଫିସ ବ୍ୟାଗ୍‌ ଡାକ୍ତରଖାନା ବ୍ୟାଗ୍‌ 


ଗୋଲ ଭିତରେ ଥୁବା ଅକ୍ଷରମାନଙ୍କ ସହିତ ଗୋଲ ବାହାରେ ଥ୍ବା ସଂପର୍କିତ ଶବ୍ଦକୁ 
ଗାରଦେଇ ବାଛ ଓ ଲେଖ । : 


“1 


ସ୍ଵଜ୍ଥ ସ୍ଥାୟୀ 


“ଡାକ୍ତରଖାନା” ଏହି ଶବ୍ଦରେ ଥୁବା ଅକ୍ଷରମାନଙ୍କୁ ନେଇ କେତେ ଗୁଡ଼ିଏ ଶବ୍ଦ ହୋଇପାରିବ, 
ଲେଖ । ଯେପରି- ଡର, ନର | 
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କଣ ଶିଖିବେ 
ଭାଷା * ସ୍ଥ, ନ୍ଧ, ଳ ଯୂକ୍ତାକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ'ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ | 
ପରିବେଶ ଵ ଆମ ଅଞ୍ଚଳର ସର୍ବସାଧାରଣ ଅନୁଷ୍ଠାନ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । ଯଥା- 


ବ୍ୟାଙ୍କ, ଡାକଘର, ଗ୍ରାମ ପଞ୍ଚାୟତ ଅଫିସ୍‌ 


ଚିତ୍ର ଗୁଡ଼ିକରେ ବିଭିନ୍ନ ଅନୁଷ୍ଠାନର କାମ ଦିଆଯାଇଛି । 
ସ୍ଥ, ନୃ, ଜ, କୁ ଗପ ମାଧ୍ଯମରେ ଚିହ୍ନଟ କରିବାର ସ୍ଲୁଯୋଗ ଅଛି । 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲ୍ରେ ଠିଆ ହେବେ । ଶିକ୍ଷକ ସୂଚନା ଦେବେ- ମୁଁ 
ଯେଉଁ ଶବ୍ଦ କହିବି ସେହି ଶବ୍ଦ ସମ୍ପର୍କିତ ଶବ୍ଦ ପିଲାଏ କହିବେ । 
. | ଶବଦଗୁଡ଼ିକର ପୁନରାବୃତ୍ତି ହେବ ନାହିଁ । ଯେ କହି ପାରିବ ନାହିଁ ସେ 
ମଝିକୁ ଆସି ଖେଳକୁ ଆଗେଇ ନେବ । ଯଥା- 


ଶିକ୍ଷକ କହିବେ: - 
ମନ୍ଦିର 


ମୁଁ ମାଗିବି ଯାହା ତୁମେ ଦେବ ତାହା । 
ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବସିବେ । ବିଭିନ୍ନ ଫ୍ଲାସ୍‌ କାର୍ଡ଼ରେ ବିଭିନ୍ନ 
ଅନୁଷ୍ଠାନ ସମ୍ପର୍କିତ କାର୍ଯ୍ୟ ଓ ଜିନିଷର ନାମ ଲେଖା କାର୍ଡ଼ ଦିଆଯିବ । 
ଶିକ୍ଷକ ଯାହା ମାଗିବେ ସେମାନେ ତାହା ଦେବେ | 


ତୁମ ଗୀ କିମ୍ବା ଗୀର ପାଖରେ ଥବା ଡାକ ତାଙ୍କ ଘରକୁ ଯାଇ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର 
ଡାକ ଟିକଟ ସଂଗ୍ରହ କର ଓ ସେଠାରେ କ'ଣ ଦେଖଲ ତାହାର ଏକ ବିବରଣ 
ପ୍ରସ୍ତୃତ କର । 


ଉପକରଣ ।| ଫ୍ଲାସ କାର୍ଡ଼, ଚିଠି, କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼, ଚିଠିବାକ୍ସ, ଅନ୍ତର୍ଦେଶୀୟ ପତ୍ର 
ଡାକବାଲା 


ମାଟିଆ ଖାକି ପୋଷାକ ପିନ୍ଧି 


ସାଇକେଲରେ ଘଣ୍ଟି ବଜାଇ ଘରକୁ ଘର ଯାଏ ସେ ନିତି 
ଚିଠି ଆସିଛି ନିଅରେ ଭାଇ ଠିକଣା ଦେଖି ଦିଏ ସେ ଚିଠି 
କରଇ ହାଲ୍ଲା ସବୁରି ମନ କରଇ ଖୁସି 
କୁହ ସେ କିଏ ଭଲା ? କାମରେ ନାହିଁ ଢ଼ିଲା ` 
ଡାକଘରକୁ ଯାଏ ସେ ନିତି କୁହ ସେ କିଏ ଭଲା ? 
ମୋହର ମାରେ ଚିଠିରେ ବସି 


(ପିଲାମାନେ ଶ୍ରେଣୀରେ ଦଳଗତ ଭାବେ ଅଭିନୟ କରି ଗୀତଟି ଗାଇବେ । ) 


ଚତୁର୍ଥ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 
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ଗାଆଟିର ନା ସୁବର୍ଣ୍ଣପୁର । ସେଠି 
ବଶିଷ୍ଠ ନାମରେ ଜଣେ ଲୋକ ଥୁଲେ । ତାଙ୍କ 
ଝିଅର ନାଁ ପୁଷ୍ଠା 

ପୂଷ୍ଠା ସବୁ ଦିନ ସାଙ୍ଗମାନଙ୍କ ସହ 
ମହାନଦୀକୁ ଗାଧୋଇ ଯାଏ । ସେଦିନ 
ଗାଧୋଇସାରି ଫେରୁଥାଏ । ହଠାତ ତା' ` 
ସାଙ୍ଗ ବାସନ୍ତୀର ଆଖ୍‌ ପୁଷ୍କାର କାନ ଉପରେ ^ \ 
ପଡ଼ିଲା । ବାସନ୍ତୀ କହିଲା- “ଆରେ, ତୋ ସ୍‌ 
କାନଫ୍ରଲଟି କୁଆଡ଼େ ଗଲ। ? କେଉଁଠି ¦ 6 
ପକ।ାଇଦେଲୁ !”? ସୂନାରେ ଚିଆରି (7 
କାନଫୁଲଟି କେଉଁଠି ପଡ଼ିଯାଇଥ୍ବାରୁ ପୁଷା < (1 \ 
ବ୍ୟସ୍ତ ହେଲା । FAN 

ସମସ୍ତେ କାନପ୍ରଲଟିକୁ ଖୋଜିବାରେ |" 
ଲାଗିଲେ ! ନିଷ୍ଠାର ସହ ଖୋଜିଲେ ମଧ୍ୟ 7 
ପାଇଲେ ନାହିଁ । 3 

ଏମାନଙ୍କର ଖୋଜିବାର ବ୍ୟସ୍ତତା ଦେଖ୍‌ 
ଗଛମାନଙ୍କର ମନଦୁଃଖ ହେଲା | ସେମାନେ 
ଏକଜୁଟ ହେଲେ । ଖୋଜିବାରେ ସାହାଯ୍ୟ 
' କରିବା ପାଇଁ କଥାବାଇା ହେଲେ | 

ତାଳଗଛଟି କହିଲା- ମୁଁ ଟିକିଏ ଡେଙ୍ଗା 
ଅଛି । ଦେଖେ ବାହାରୁ କିଏ ଆସି ନେଇଗଲା 
କି? 

ଶାଳଗଛ କହିଲା- ମୁଁ ଭାରି ବଳିଷ୍ଠ । 
ମୋ ଦେହରେ ତ କେତେ କୋରଡ଼ । ସେଇ 
ଚୁଲୁବୁଲିଆ ଧଣ୍ଡ ସାପଟି ଆଉ କେଉଁଠି ଥୋଇ 
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ଦେଲାକି ? ଆରେ କାଠହଣା ! ଡୁ ଦେଖ ତ 
କାଳେ ପାଇଯିବୁ ! 

ଲାଜକୁଳି କହିଲା, “ କାକୁଡ଼ି ଲତାଟି 
ଭାରି ଦୁଷ୍ଟ । ସବୁ ଆଡ଼େ ବୁଲୁଥାଏ | 
କେଉଠିକି ଯଦି ନେଇ ଯାଇଥ୍‌ବ, ପାଇବା 
କଷ୍ଟ ହେବ । ” 

ବରଗଛ କହିଲା, ମୋ ଉପରେ କେତେ 
ବଗ ବସନ୍ତି । କିଏ ଆଉ ଉପରେ ନେଇ ରଖ୍‌ 
ଦେଇନିତ ! 

ଗଛ ମାନଙ୍କର କଥା ଶୁଣି ପୁଷ୍ଠାର ଚିନ୍ତା 
ବଢ଼ିଗଲା ! ଘରେ ଆସି ଚୁପ୍‌ ଚାପ୍‌ ବିଷଣ୍ଡ 
ମନରେ ବସି ରହିଲା । ସାଙ୍ଗମାନେ ଆଣିଥୁ୍‌ବା 
ଫ୍ରଲମାନଙ୍କୁ ପୁଷ୍ପା ମୁଣ୍ଡରେ ଖୋସିବାକୁ 
ଗଲାବେଳେ ସ୍ଵର୍ଣ୍ଣଚଞ୍ଚା ଫୁଲ କହିଲା, 
“ କାନଫୁଲ ପାଖରେ ରହିବାକୁ ମୋତେ ଭାରି 
ଭଲ ଲାଗେ !” AZ 

ଠିକ୍‌ ସେତିକି ବେଳକୁ ପୁଷ୍ଠା ଭୋ, ଭୋ, ` 
କରି କାନ୍ଦି ଉଠିଲା- ଘଟଣାଟି ତା'ର ମନେ 
ପଡ଼ିଗଲ। | କାନଫୁ ଲଟି ମାଆ ତାକୁ 
ଦେଇଥ୍‌ଲେ | 

କାନ୍ଦ ଶୁଣି ସାଙ୍ଗ ମାନେ ଧାଇଁ ଆସିବା 
ବେଳକୁ ଶର୍ମଷ୍ଠାର ଚିକ୍ରାର ଶୁଣିଲ।- 
ପାଇଗଲି, ପାଇଗଲି, ପାଇଗଲି | ସମସ୍ତେ 
ତା ଆଡ଼କୁ ଦୌଡ଼ିଲେ । 
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ଅଭ୍ଯାସ 


: ୬. ସରଳ କରି ଲେଖ- 


ହଜି ଯାଇଥ୍‌ବା କାନ ଫୁଲଟି କେଉଠି ଅଛି, ବାହାର କର | ଯେପରି କର୍ଣ୍ଣ-କାନ 
i ଣ୍ଣ 

ଗପଟିରେ ର୍ଣ୍, ଷ୍, ଷ୍ ଥ୍ବା ଅକ୍ଷର ଚାରିପଟେ ଗୋଲ ବୁଲାଅ । bo 

ପୂର୍ଣ୍ଣ କର । ଓଷଶ୍ବ- 


କର୍ଣ୍ଣ 
ଓଷ୍ଠ 
ପୃଷ୍ଠ 


୪. କିଏ କଂଣ କହିଲା, ଲେଖ । 
(କ ) ଶାଳଗଛ କଂ ଣ କହିଲା ? 


(ଖ) ସବର୍ଚଞ୍ପା କ?ଣ କହିଲା? 


(ଗ ) ବାସନ୍ତୀ କ”ଣ କହିଲା ? 


(ଘ) ଶମିଷ୍ଠା କ'ଣ କହିଲା ? 


୫. ମାତ୍ରା ବ୍ଯବହାର କର କୋଠରିର ଯେ କୌଣସି ଅକ୍ଷରକୁ ନେଇ କେତୋଟି ଶବ୍ଦ ଗଠନ 
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ଭାଷା * ର୍ଣ୍ବ, ଷ୍ଠ, ଗ୍ର ର ବ୍ୟବହାର । 
ପରିବେଶ ¢ ସ୍ଥାନୀୟ ବୃକ୍ଷଲତାକୁ ଚିହ୍ିବେ ଓ ଜାଣିବେ | : 
ସୂଚନା। ଏ ର୍ଣ୍, ଷ୍ଠ ଓ ଷ୍ପ ଅକ୍ଷରର ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର ହୋଇଛି । 


କହ ଭାଇ କହ, କାହା ହାତରେ କହ 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲ୍ରେ ଠିଆ ହେବେ । ଜଣେ ପିଲା ବାହାରକୁ ଯିବ । 
ଅନ୍ୟମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ ଜଣେ ମୁଦିଟିଏ ବା ମୁଦ୍ଵାଟିଏ ହାତରେ ଧରିବ । 
ସମସ୍ତେ ସେହି ପରି ଗାଉଥ୍‌ବେ ଓ ଲୁଚେଇ ମୁଦ୍ରା ବା ମୁଦିକୁ ଅନ୍ୟର 
ହାତକୁ ଦେଉଥ୍‌ବେ । ଜଣେ ଦେଲା ଭଳି କଲାବେଳେ ଆର ଜଣକ 
ନେଲା ଭଳି କରୁଥ୍ବ | ହାତ ଥରେ ବାମକୁ ଓ ଥରେ ଡାହାଣକୁ 
କରୁଥ୍‌ବେ । ବାହାରେ ଥୁବା ପିଲା ଆସି ମୁଦି ବା ମୁଦା କାହା ହାତରେ 
ଅଛି କହିବ | ଯାହାର ହାତରେ ଥ୍ବାର ଧରିବ ସେ ବାହାରକୁ ଯିବ ! 
ଖେଳ ଏହିପରି ଚାଲିବ । 


କବାଡ଼ି ଖେଳ ପରି ଦୁଇଦଳରେ ଖେଳ ହେବ । ମାତ୍ର ପିଲାମାନେ 
ଗଛର ନାମ ରାହା ଧରିବେ । 


` ଅଭ୍ୟାସ < ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 


କବାଡ଼ି 


ଉପକରଣ 


ଵ ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ ଯଥା- ଓଷ୍ଠ, ପୁଷ୍ପକ କାନ, ଶହଦକା୍ଡ଼ 


ତାଲିକା କର 


ଡେଙ୍ଗା ଗଛ ମୋଟା ଗଛ 


ତାଳଗଛ ବରଗଛ କାକୁଡ଼ି 


କହିଲ ଦେଖ୍‌ - 
ଵ* ଠେକୁଆଟିଏ ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିକୁ ଆସିଲେ କ'ଣ ହେବ ? 
* ଗଛ ସବୁ କଥା ହେଲେ କ'ଣ ହେବ ? 
+ ତୁମ ପରିବେଶରେ ଥବା ଗଛ ଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରୁ କେଉଁ ଗଛ ଗୁଡ଼ିକ ଆମର : 
 ଓିଷଧୀୟ କାର୍ଯ୍ୟରେ ବ୍ୟବହୃତ ହୁଏ ତାହାର ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୁତ କର | ¦ 
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ତୁମ ଘରର କେଉଁ ପଟେ ସୂର୍ଯ୍ୟ ଉଦୟ ହେଉଛନ୍ତି ଓ ଅସ୍ତ ହେଉଛନ୍ତି, ତାକୁ ତଳେ ଥୁବା 
ସାରଣୀରେ ଲେଖ । 


( ଘରର ସଦସ୍ୟ ମାନଙ୍କୁ ପଚାରି ଲେଖ୍‌ବେ ।) 


ତାରିଖ । ଘରର କେଉପଟେ ସୂର୍ଯ୍ୟ ଘରର କେଉ ପଟେ ସୂର୍ଯ୍ୟ 
ଉଦୟ ହେଉଛନ୍ତି ଅସ୍ତ ହେଉଛନ୍ତି 


ଟିକି ମୁହିଁ ଟିକି ମୋର ଏଇ ନିଜ ଗାଆଁ 
ସବୁଠୁ ମଧୁର ଲାଗେ ମତେ ତାର ନାଆଁ । 


NN OS 


ପୂରୁବ ଦିଗେ ବହୁଛି ଟିକି ଏକ ନଇ 


କୁଳୁ କୁଳୁ କୁଳୁ ସୁରେ ଗୀତ ଗାଇ ଗାଇ । 
ପଶ୍ଚିମ ଦିଗରେ ଅଛି ଆମ ପାଠ ଶାଳାଟି 
ପାଠ ପଢୁ ଟିକି ଟିକି ପିଲା ଆମେ ସେଇଠି. | ol 
ଉତ୍ତର ଦିଗରେ ଅଛି ଟିକି ଏକ ପଡ଼ିଆ a ai 
ନିତି ନୂଆ ଖେଳ ଖେଳୁ ଲାଗେ ଭାରି ବଢ଼ିଆ । ୪ 

ଦକ୍ଷିଣ ଦିଗରେ ଅଛି ଗୋଟେ ଟିକି ଗାଡ଼ିଆ । 


ଥର ପାଣି ଲାଗେ ତା'ର ମୋତେ ଭାରି ବଢ଼ିଆ । 
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ଏଥ୍‌ରୁ ଆମେ କଂ ଣ ଜାଣିଲେ ? 


ସୂର୍ଯ୍ୟ ଯେଉଁ ଦିଗରେ ଉଦୟ ହୁଅନ୍ତି, ତାହା ପୂର୍ବଦିଗ, ଯେଉଁ ଦିଗରେ ଅସ୍ତ ହୁଅନ୍ତି, ତାହା 
ପଶ୍ଚିମ ଦିଗ । 


ସୂର୍ଯ୍ୟ ଯେଉଁ ଦିଗରେ ଉଦୟ ହୁଅନ୍ତି, ସେହି ଦିଗକୁ ମୁହଁ କରି ଠିଆ ହୋଇ ତୁମର ବାମ 
ପଟେ କ'ଣ କ'ଣ ଅଛି ଓ ଡାହାଣ ପଟେ କ”'ଣ କଂ ଣ ଅଛି ତା'ର ଏକ ତାଲିକା କର | 


ସୂର୍ଯ୍ୟ ଉଦୟ ହେଉଥ୍‌ବା ଦିଗକୁ ମୁହ କରି ଠିଆ ହେଲେ ବାମ ପଟ ଦିଗଟି ଉତ୍ତର ଦିଗ ଓ 
ଡାହାଣ ପଟଟି ଦକ୍ଷିଣ ଦିଗ ହେବ । 


ତୁମ ଗାର ପୂର୍ବ, ପଶ୍ଚିମ, ଉତ୍ତର ଓ ଦକ୍ଷିଣ ଦିଗରେ କଣ କ”ଣ ଅଛି ତା'ର ଏକ ତାଲିକା 
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ଟିକିଏ ଭାବ ଓ ଲେଖ । 
ଯଦି ସୂର୍ଯ୍ୟ ନଥାନ୍ତା, ତା” ହେଲେ କଂଣ ହୁଅନ୍ତା ? 


“ଶ' ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଲଗାଇ ତୁମେ ଆଉ କେତୋଟି ଶହ୍ଦ ଲେଖ । 


OO A ef 


ଏଇ ଗୀତରୁ ତୁମକୁ ଯେଉଁ ଦୁଇପଦ ଭଲ ଲାଗୁଛି, ତାକୁ ସୁନ୍ଦର ଅକ୍ଷରରେ ଲେଖ । . ତୁମ ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିର ନକ୍ସା ଅଙ୍କନ କରି ସେଥୁରେ ଥୁବା ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷମାନଙ୍କୁ ଚିହ୍ନଟ ` 
କର | 


ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ | 
ଯେପରି ଖେଳ -ଖେଳିବା 
ପଢ଼- 
ଚାଇ- 
ଲେଖ- 
ଆସ- 


ଆଉ କିପରି ଲେଖାଯାଇପାରେ।| ଯେପରି- 
ଦର୍ଶନ- ଦରଶନ 

ପର୍ବ- 

ଗର୍ବ - 

ସୂର୍ଯ୍ୟ- 

ପର୍ବତ- 
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“ଶୃ” ଚିହ୍ନିବେ ଓ ଏହାକୁ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 
ଦିଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ ଓ ନକ୍ସା ଅଙ୍କନ କରିବେ । 


ପାଠର ଅଭ୍ୟାସ ପ୍ରଶ୍ନର ୧ନମ୍ବର କାମ ପାଠ ପଢ଼ାଇବାର ପ୍ରାୟ ୫/୬ 
ଦିନ ପୂର୍ବରୁ କରିବାକୁ ଦେଲେ ପିଲାଙ୍କୁ ଦିଗ ଚିହ୍ନିବା ସୁଯୋଗ ରହିବ । 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲ୍ରେ ଠିଆ ହେବେ । 

ପୂର୍ବ କହିଲେ ସାମନାକୁ ମୁହଁ କରି ଆଗକୁ ଆସିବେ । 

ପଶ୍ଚିମ କହିଲେ ପଛକୁ ଯିବେ । 

ଉତ୍ତର କହିଲେ ବାମକୁ ଯିବେ । 

ଦକ୍ଷିଣ କହିଲେ ଡାହାଣକୁ ଯିବେ । 


ପାଠରେ ଦିଆ ହୋଇଥ୍‌ବା ଗୀତକୁ ଅଙ୍ଗଭଙ୍ଗୀ କରି ପଢ଼ିବେ । 
ପଶ୍ଚିମ ଶବ୍ଦ କହିବେ । 

ଶ୍‌? ଅକ୍ଷର ଚିହୃଟ କରିବେ । 

୧ନମ୍ବରର କାମ ୫/୬ ଦିନ ପୂର୍ବରୁ ଘରେ କରିବେ | 

୨ ନମ୍ବର କାମ ଶ୍ରେଣୀ ବାହାରକୁ ଯାଇ ଦେଖ୍‌ ତାଲିକା କରିବେ । 
୩ ନମ୍ବର କାମ କରିବାପାଇଁ ଅଧ୍କ ୨/୩ ଦିନ ସମୟ ନେବେ | 


ସ୍ଲଟ୍‌, ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ , ରବର୍‌ 


୬୩ 


ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ | 


* 


ଶ୍ରେଣୀ କୋଠରିରେ କରିଥବା ନକ୍ସାକୁ ଦଳ ମଧ୍ୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ 
ଓ ଠିକ୍‌ ହୋଇଥୁବା ନକ୍ମା ପ୍ରଦର୍ଶନ କରିବେ । 

ଶିକ୍ଷକ କଳାପଟାରେ କୋଠରିର ନକ୍ସା ଅଙ୍କନ କରିବେ ଯେଉଁଥ୍‌ରେ 
କୋଠରିରେ ଥ୍ବା ଉପକରଣ ଗୁଡ଼ିକ ସୂଚିତ ହେବ । 

ନିର୍ଘ୍ଦେଶ- ନକ୍ସା ଅନୁଯାୟୀ ପିଲାମାନେ ବସିବେ । 

ଚିତ୍ରରେ ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ସୂଚନା ଅନୁଯାୟୀ ତୁମେ ଯାଅ । 

କ୍ରମାନ୍ମୟରେ ଶିକ୍ଷକ ସୂଚନା ଦେବେ ଓ ପିଲାମାନେ ସେଇ ରାସ୍ତା ଦେଇ 
ଯିବେ । 
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ଆସ ଜାଣିବା ରତୁମାନ 


୧. କେଉଁ ରତୃୁରେ କ'ଣ ହୁଏ ଲେଖ।| 


` କହ ଓ ଲେଖ। କାକୁଡ଼ି 


କହ ଓ ଲେଖ | ଆନ୍ଭ 


୩. ତୁମକୁ ଗ୍ରୀଷ୍ମରତୁ, ବର୍ଷାରତୁ ଓ ଶୀତରତୁ ମଧ୍ଯରୁ କେଉଁ ରତୁ ଭଲ ଲାଗେ ଓ କାହିଁକି- 
ଲେଖ । 


I୪ 
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ଚିତ୍ର ଦେଖ ଓ କିଛି ଭାବି ୫ଟି ବାକ୍ୟ ଲେଖ | 


୫. ଛତାର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରି ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 


୬୫ 
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ଭାଷା 
ପରିବେଶ 


ସୂଚନା 


କହ ଓ ଲେଖ- ପିଲାମାନେ ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ନାମ ଗୁଡ଼ିକ କହିବେ ଓ ଗଛ ଗୁଡ଼ିକର ନାମ ତଳକୁ 


ରତୁ ଖେଳ 


ଖରାଦିନ 


ମଞ୍ଜିଖେଳ 


ଵ ଟିତ୍ର ଅଧ୍ୟୟନ କରିବେ । 
* ରତୁମାନଙ୍କର ଧାରଣା ପାଇବେ । 


ତଳ ବହିରେ ଲେଖ୍ବେ 


ପିଲାମାନେ ଗୋଲରେ ବୁଲିବେ । ଗ୍ରୀଷ୍ମ, ବର୍ଷା,ଶୀତ, ତିନୋଟି 
ରତୁର ନାମ କ୍ରମାନ୍ସୟରେ କହିବେ । କହିବା ସମୟରେ ହଠାତ୍ବ 
ଗୋଟିଏ ରତୃର ନାମ କହିଲେ ପିଲାମାନେ ସେଇ ରତୁର ଯେ 
କୌଣସି ଗୋଟିଏ ସୂଚନା ଅଭିନୟ ମାଧ୍ୟମରେ କରିବେ । 

ଯଥା- ଗ୍ରୀଷ୍ମ କହିଲେ ଗ୍ରୀଷ୍ମ ରତୁର ଅଭିନୟ କରିବେ । ଏ ସମୟରେ 
ବର୍ଷା ଓ ଶୀତ ରତୁର ଅଭିନୟ କଲେ ସେ ଖେଳକୁ ଆଗେଇ ନେବେ । 


ପ୍ରତ୍ୟେକ ଖରାଦିନ ବିଷୟରେ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ୟ କହିବେ । ଏହିପରି 
ବର୍ଷାଦିନ, ଶୀତଦିନ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇପାରିବ । 
ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବସିବେ । ମଞ୍ଜିକୁ (€) ଗୋଲ୍‌ରେ 


ପକାଇବେ । ମଞ୍ଜି ଗୁଡ଼ିକୁ ଗାର ବାହାରକୁ ଆଣିବେ | ଆଣିବା 
ସମୟରେ ଅନ୍ୟ ମଞ୍ଜି ହଲିଗଲେ ତାଙ୍କ ପାଳି ଯିବ । 


ଉପକରଣ- ତେନ୍ତୁଳି ମଞ୍ଚ, ଫୁଲ, ପତ୍ରର ଆଲବମ୍‌, ପନି ପରିବାର ଚିତ୍ର କାର୍ଡ଼ । 


ଆମେ ଜାଣବା 
ବର୍ଷାଦିନ, ଖରାଦିନ ଓ ଶୀତଦିନରେ ମିଳୁଥ୍ବା ଖାଦ୍ୟକୁ ଆମେ ସଂରକ୍ଷଣ 
କରି ରଖ୍‌ ପାରିବା ଯଥା - ଶୀତଦିନେ ମିଳୁଥ୍ବା ଫଳରୁ ଆମେ ସ୍ଟଵାସ୍‌ କରି 
ଖରାଦିନେ ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବା । 


* ଗ୍ରୀଷ୍ମ ରତ, ଶୀତ ରତୁ, ବର୍ଷା ରତୁରେ ହେଉଥ୍ବା ପନିପରିବାର ନାମ 
କହିବେ । — 

* ବିଭିନ୍ନ ପନିପରିବାର ଚିତ୍ର ଥ୍ବ | ତାକୁ ରଙ୍ଗ କରିବେ । କେଉଁ ରତୁ କେମିତି 
ଗାର ପକାଇ ନେବେ | 


ଗାଜର, କୋବି, ମଟର, କଦଳୀ, ଆଖୁ, ମଲ, ସେଓ, କମଳା,ତରଭୂଜ 


ଗ୍ରୀଷ୍ପ ବର୍ଷା ଶୀତ 
+ ବିଭିନ୍ନ ଫୁଲ ସଂଗ୍ରହ କରି ତାହାକୁ ପର୍ଯ୍ୟବେକ୍ଷଣ କର ଓ କେଉଁ ରତୁରେ 
କେଉଁ ଫୁଲ ଓ ପନିପରିବା ହୁଏ ତାହାର ଏକ ତାଲିକା କର । 


ଖରାଦିନିଆ ବର୍ଷାଦିନିଆ ଶୀତ ଦିନିଆ 


ID 
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ସମୟ - ୯ ପିରିୟଡ଼ 


୧. ଗଦ୍ଯାଂଶରେ “ଦେ ଓ ‘ବଂ ଥ୍ବା ଶବ୍ଦ ତଳେ ଗାର ଦିଅ | 
ବୃଦ୍ଧ ଉମାଶଙ୍କରଙ୍କର ପୁଅ ବୁଦ୍ଧଦେବ । ତାକୁ ଥରେ ସହି ହୋଇ ଜ୍ଵର ହେଲା | ବୃଦ୍ଧ ତାଙ୍କ 


ପୋଖରୀ ରାଇଜର ରାଜା କୁମ୍ଭୀର । ସେ ବୃଦ୍ଧ ହୋଇ ଯାଇଥାଏ । ଦିନେ ସେ ଭାବିଲା- ସର୍ଦାରକୁ ପଠେଇ ଡାକ୍ତରଙ୍କୁ ଡକେଇ ପଠାଇଲେ | ଡାକ୍ତର ଆସି ଓିଷଧ ଦେଲେ | ଜ୍ଵର 
ତା” ରାଇଜର ସବୁଠୁ କିଏ ବୁଵିଆ ପରୀକ୍ଷା କରିବ । ତାକୁ ନୂଆକରି ରାଜା କରାଇବ । ଏଣୁ କମିଗଲା । 
ବେଙ୍ଗ, ମାଛ, କଙ୍କଡ଼ା ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଡକା ଗଲା | କୁମ୍ଭୀର ଜାଣିଛି ମାଙ୍କଡ଼ ବଡ଼ ବୁଦ୍ଧିଆ । ତେଣୁ ମାଙ୍କଡ଼କୁ ` ୨. ଗୋଲ୍‌ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍ବା ଅକ୍ଷରଗୁଡ଼ିକୁ ନେଇ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ପୂରଣ କର | 
ଡକାଗଲା ବିଚାରପତି ହେବା ପାଇ । ବ__ ଦେବ 
ବୁ ଆ ଵଵ ଵି 
ବୁ P 3 
cE UNM g ବିଶୁ _ ଦ୍ଧ ଆ 


ପରୀକ୍ଷା ଆରମ୍ଭ ହେଲା | କୁମ୍ଭୀର ଅଧାପାଣି ଥିବା 
କାଚ ଗିଲାସ ଆଣି ଥୋଇ ଦେଲା ! କହିଲା- ଏ ଗିଲାସ 
ଭିତରେ କଂ ଣ ଅଛି ? ମାଛ କହିଲା ପାଣି ଅଛି । ହେଲେ ' 
ବୁଦ୍ଧିଆ ବେଙ୍ଗ କହିଲା, ଏ ଗିଲାସରେ ଅଧା ପାଣି ଓ 
ଅଧା ପବନ ଅଛି । ମାଙ୍କଡ଼ କହିଲା, ସାବାସ୍‌ ବେଙ୍ଗ | 
ଏଥର ଆଉ ଏକ ପରୀକ୍ଷା କରିବି । ie” /AF 

ଗୋଟିଏ ଗଛରେ ପାଞ୍ଚଟି ପକ୍ଷୀ । ବଗ ଚୁପ୍‌ କରି ଗଛ ମୂଳରେ ଏକ ବାଣ ପ୍ର 
ବାଣ ଶବ୍ଦରେ ଦୃଇଟି ପକ୍ଷୀ ଅଚେତ ହୋଇଗଲେ । ଗଛରେ ଆଉ କେତୋଟି ପକ୍ଷୀ ରହିଲେ । 
କଙ୍କଡ଼ା ଦୁଇ ଗୋଡ଼ ଟେକି କହିଲା, ଗଛରେ ଆଉ ତିନୋଟି ପକ୍ଷୀ ରହିଲେ । ବେଙ୍ଗ ଆଖି ମିଟିକା 
ମାରି କହିଲା, ନା”ନା - ବାକି ତିନୋଟି ପକ୍ଷୀ ଗଛରୁ ଫଡ୍‌ ଫଡ୍‌ ହୋଇ ଉଡ଼ିଗଲେ । କୁମ୍ଭୀର 
କହିଲା- ପ୍ରକୃତରେ ବେଙ୍ଗଟି ବଡ଼ ବୁଦ୍ଧିଆ । ତେଣୁ ସେ ପୁରସ୍କାର ପାଇବା ପାଇଁ ଯୋଗ୍ୟ । ବୃଦ୍ଧ 
କୁମ୍ଭୀର ବେଙ୍ଗକୁ ପିଠିରେ ବସାଇ ଚତୁର୍ଦ୍ଦିଗ ବୁଲାଇ ଆଣି କହିଲା- ମୁଁ ଆଉ ରାଜା ହେବି ନାହିଁ । 
ସେହି ଦିନଠୁ ବେଙ୍ଗ ପୋଖରୀ ରାଇଜର ରାଜା ହୋଇ ରହିଲା । ୪. ଗାର ଟାଣି ଜଳଚର ଓ ଉଭଭୟଚର ଦର୍ଶାଅ । 


ବେଙ୍ଗ, ମାଛ, କୁମ୍ଭୀର, କଇଛ, କଙ୍କଡ଼ା | ) 


୬୭ 
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ଭାଷା + ଦ, ଦ, ବ ଚିହୃଟ କରିବେ ଓ ପଢ଼ିବେ । 
ପରିବେଶ ଵ ଜଳଚର ପ୍ରାଣୀ ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 
ସୂଚନା 
+ ଗପ, ଗପରୁ ଶବ୍ଦ, ଶବ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ । 
ପିଲାଙ୍କ ପାଇ କାମ 
ଧ୍ୟାନ ପିଲାମାନେ ଆଖ୍‌ ବନ୍ଦ କରି ବସିବେ । 
ଶିକ୍ଷକ କିଛି ଶବ୍ଦ କରିବେ ଯଥା- ଚୁଟକି, ଠନ୍‌ଠନ୍‌ 
ପିଲାମାନ କାହାର ଶହ୍ଦ ପୂର୍ଣ୍ଣ ବାକ୍ୟରେ କହିବେ । 
ନାମ କହ ଦଳରେ ଚିତ୍ର ଦିଆଯିବ 
ଗାନ୍ଧୀ, ନେହେରୁ, ଶାସ୍ତୀ, ସର୍ଦାର ପଟେଲ, ଇତ୍ୟାଦି 
ପିଲାମାନେ ଚିତ୍ରରୁ ବ୍ୟକ୍ତି ର ନାମ କହିବେ । 
କିଏ ଚତୁର ବୁବିଆ/ ନିର୍ବୃବିଆ-ପିଲାମାନେ ଗୋଲରେ ଠିଆ ହୋଇ ଚାଲୁଥ୍ବେ ॥| 


ଶିକ୍ଷକ ବୁଵିଆ/ ନିର୍ବୃବିଆ କହିବେ । 
ଶୀଘ୍ର ଶୀଘ୍ର କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବେ | , 
ବୃଵ୍ଧିଆ କହିଲେ ଚାଲିବେ, ନିର୍ଦବୃବିଆ କହିଲେ ବସିଯିବେ । 


* *+ ଵ* ଡ 


ଅଭ୍ୟାସ € ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 
ଉପକରଣ - 


ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବସିବେ । ଗୋଟିଏ ପିଲାର ପଛପଟେ ଜଳଚର 
ଜୀବର ଚିତ୍ରଟିଏ ଲଗାଇ ଦିଆଯିବ । ଦଳର ଅନ୍ୟମାନେ କେଉଁ 
ଜୀବର ଛବି ଲଗାଯାଇଛି ପ୍ରଶ୍ନ ମାଧ୍ଯମରେ କହିବେ । ୫ଟି ପ୍ରଶ୍ନର 
ଉତ୍ତର ମଧ୍ଯରେ ଜୀବର ନାମ କହି ପାରିଲେ ବିଜୟୀ ହେବେ । ପ୍ରଶ୍ନ 

ଗୁଡ଼ିକର ଉତ୍ତର ହଁ / ନାହିଁ ରେ ହେଉଥ୍‌ବ | 


ମଝି ଅକ୍ଷର ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ 


-@- 


ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼, ଚିତ୍ରକାର୍ଡ଼ 


ପଞ୍ଚମ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ ` 


I 
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ସ ଚିତ୍ରରେ କ”ଣ ଦେଖୁଛ ଲେଖ । 


ଆସ ସଜାଡ଼ିବା ପଢ଼ା ଘରକୁ 


କୃଷ୍ଣଚନ୍ଦ୍ର ବିଷ୍ଣପ୍ରସାଦ ଘରକୁ ବୁଲିବାକୁ ଯାଇଥଲା | ବିଷ୍ଣୁପ୍ରସାଦ କୃଷ୍ଣଚନ୍ଦ୍ରକୁ ନେଇ ପଢ଼ା ଘରେ 
ବସାଇଲା | କୃଷ୍ଣଚନ୍ଦ୍ର ବିଷ୍ଣୁର ପଢ଼ା କୋଠରି ଦେଖ୍‌ ଖୁସି ହୋଇ ଗଲା ଓ ନିଜ କୋଠରି କଥା ମନେ 
ପକାଇଲା | ଚାଲ ଦେଖ୍ବା ଦୁଇ ଜଣଙ୍କ ପଢ଼ା ଘରର ଦୃଶ୍ୟ | 
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୪. ପରିବେଶକୁ ସଫା ରଖ୍ବା ପାଇଁ ଯେଉ ଜିନିଷଗୁଡ଼ିକ ଦରକାର, ତା' ପାଖରେ ( ¥ ) 
ଚିହ୍ନ ଦିଅ । 4 \ 


| 


୧. ପାଠରେ ଥ୍ବା ଦୁଇ ପଢ଼ିବା ଘର ମଧ୍ଯରେ କଣ ପାର୍ଥକ୍ୟ ଦେଖୁଛ ବାହାର କର ଓ ଲେଖ । 


ବିଷ୍ଣୁ - 
ଉଷ୍ପ- 


ଝାଡ଼ୁ 


୬. ଶୂନ୍ଯ ସ୍ଥାନ ପୂରଣ କର । ( ଅନୁଛେଦ ପଢ଼ି ) 
ଙ୍କ ଘରକୁ ବୁଲି ଯାଇଥ୍‌ଲେ | 
ଙ୍କ ପଢ଼ିବା ଘର ଅପରିଷ୍ଠାର ଥୁଲା । 
ତାଙ୍କ ନିଜ ପଢ଼ା ଘରକୁ ପରିଷ୍ଠାର କଲେ । 


a 
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—" ~ 

କଣ ଶଖବେ ଆମେ ଜାଣବା 

ଭାଷା + “ଶ୍ରୀ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ, ପଢ଼ିବେ ଓ ଲେଖିବେ । + ଛେପ, ଖଙ୍କାର ଏଣେତେଣେ ପକାଇବା ନାହିଁ । 
ପରିବେଶ ¢ ନିଜ ଘର ଓ ପରିବେଶକୁ ସଫା ସୁତୁରା ରଖିବେ । * ମଇଳାକୁ ଗାତରେ ପକାଇବା । 


` .- € ଅସଜଡ଼ା ଓ ସଜଡ଼ା ପଢ଼ା ଘରର ଦୃଶ୍ୟ ଦିଆଯାଇଛି ( ଚିତ୍ର ମାଧ୍ୟମରେ ) 


+ “ଶ୍ରଂ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ବାରମ୍ବାର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି । + ପିଲାମାନେ ଦଳଗତ ଭାବେ ଯାଇ ପାଖରେ ଥ୍ବା ନଳକୂପର ଚାରିପାଖ 
ପ୍ରସ୍ତୁତି ସଫା କରିବେ । 


ଚୋର ପୋଲିସ୍‌ 
ପିଲାମାନେ ଦଳରେ ବସିବେ । ଜଣେ ଚୋର ହେବ । ଚୋର ଯାହା + ତୁମ ବିଦ୍ୟାଳୟ ସଫେଇ କାମର ( ୭ଦିନର ) ଏକ ତାଲିକା କର | 
କହିବ ଅନ୍ୟମାନେ ତାହା କରିବେ । ଜଣେ ପୋଲିସ୍‌ ହେବ । ପୋଲିସ୍‌ 
ଚୋରକୁ ଖୋଜି ବାହାର କରିବ | ଟୋରକୁ ପାଇଗଲେ ଚୋର, ପୋଲିସ୍‌ 


ହେବ । 
ସୋମବାର ଠଠଠଠ | 
ମଙ୍ଗଳବାର) |  । 
NES OOOO OE 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲ କରି ବସିବେ । ଜଣେ ଚୋର ହେବ । ସେ ଗୋଲ୍‌ ୮ ଗୁରୁବାରରା | 
ଚାରିପଟେ ବୁଲିବ । ଚୁପ୍‌ କରି ସେ ଜଣକ ପଛରେ ରୁମାଲ୍‌ ପକେଇ ବାରର | 
ବୁଲିବ । ଯାହା ପଛପଟେ ରୁମାଲ୍‌ ପଡ଼ିଥ୍ବ ସେ ଜାଣିଗଲା ପରେ ରୁମାଲ ୮ ଶନିବାରାଠ ଠେ | 

ଧରି ବୁଲୁଥ୍ବା ପିଲାକୁ ଗୋଡ଼ାଇବ । ପୂର୍ବରୁ ରୁମାଲ୍‌ ଧରି ବୁଲୁଥ୍ବା 

ପିଲା ଖାଲି ସ୍ଥାନରେ ବସିଯିବ । ନହେଲେ ସେ ଖାଲି ରୁମାଲ୍‌ରେ 

ବାଡ଼େଇବ । ଖେଳଟି ଏଇ ଭଳି ଚାଲିବ । 
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ଶିକ୍ଷକଙ୍କ କାମ 
+ ଚିତ୍ର ଦେଖ୍‌ ପାଠକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦେଇ ପଠନ କରିବେ । 

* ଆଲୋଚନା ସମୟରେ କିଛି ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରିବେ । 
ଯଥା- ଆମେ ଘରକୁ କେଉଥ୍‌ରେ ସଫା କରୁ ? 
କିପରି ସଫା ରଖୁ ? ଇତ୍ୟାଦି 

* କୃଷ୍ଣଚନ୍ଦ୍ର ଓ ବିଷ୍ଣୁପ୍ରସାଦ ଉ୍ୟ ଶବ୍ଦରେ ଥବା ସାଧାରଣ ଅକ୍ଷରରେ ଗୋଲ୍‌ 
ବୁଲାଇବାକୁ କହିବେ । 

* ଉଭୟ ଚିତ୍ରକୁ ଦେଖି ତୁଳନା କରି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଗୋଟିଏ ଲେଖାଏ ବାକ୍ୟ 
କହିବେ । 

+ ପାଠରେ ଥୁବା ଲେଖାକୁ ପଢ଼ିବେ |! 

* ଷ୍ଠ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରରେ ଗୋଲ ବୁଲାଇବେ । 


+ ନିଜ ବିଦ୍ୟାଳୟଗ୍ୃହକୁ ସଫା କରିବେ । 
ଅଭ୍ୟାସ ପାଠ ଅନୁଯାୟୀ 
ଉପକରଣ | ରୁମାଲ୍‌ 


୭୧ 
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ସମୟ - ୮ ପିରିୟଡ଼ 


ଖେଳଣା କିଣ, ଖେଳଣା 


କିଏ କିଣିବ ଖେଳଣା, a. 

ଆସରେ କିଣ ଖେଳଣା op a ps rN 
ସମ୍ବଲପୁରର ଫେରିବାଲା ମୁହିଁ TN AI 

ପୁଷ୍ପକ ମୋହର ନାମ Te Beh | g- $ ¢: 
ଧାଡ଼ି ଧାଡ଼ିକରି ସଜାଇଛି ଭାଇ dae a 

ଆସ କିଣ ଛାଡ଼ି କାମ | 


କୁକୁର,ମାଙ୍କଡ଼ ବାଘ,ଭାଲୁ, ସିଂହ 
ହାତୀ, ହରିଣ, ଠେକୁଆ 

ଶୁଆ, ଶାରୀ,ବଗ ବତକ, କୁକୁଡ଼ା 
ପାରା, କୋଇଲି, ଚଟିଆ । 

ବଇଁଶୀ, ମହୁରୀ ବୀଣା, ଢୋଲ, ପିପି 
ତୂରୀ, ମୂଦଙ୍ଗ,ମାଦଳ 

ବସ୍‌, ଜିପ୍‌, କାର୍‌ ଟ୍ରକ୍‌, ସାଇକେଲ 
ଜାହାଜ, ରକେଟ, ରେଳ | 

ପଟା, ଶଙା,ଶଖ ଅତର,ଅଳତା 
କଜଳ, ଫିତା, ଟିକିଲି 

ଡାଳିମ୍ବ, ଅଙ୍ଗୁର, ଆମ୍ବ, ଜାମୁ, ସେଓ 
ପଣସ, ଲିଚୁ, କଦଳୀ 

ମାଉସୀ ରଖ୍ବ ଭଉଣୀ କିଣିବ 
ଫେରିବାଲା ମୁଁ ଆସିଛି 

ଆସ ହେ ମାଉସୀ ଆସହେ ଭଉଣୀ 

ବେଳ ତ ଗଡ଼ି ଯାଉଛି । 


୭୨ 


£ 


ଅଭ୍ଯାସ 


ଫେରିବାଲା ଠାରୁ ତୁମେ କ”ଣ କିଣିବ, ତା'ର ଏକ ତାଲିକା କର | 


ଆମେ କ'ଣ 
ପାଚିଲା ଖାଉ 


ଆମେ କ'ଣ 
କଞ୍ଚାଖାଉ 
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ପାଖ ଘରକୁ 
ଦୋକାନକୁ 
ଦିଲ୍ଲୀକୁ 
ଚନ୍ଦ୍ରକୁ 


ପାଣିରେ 
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୬. ଶନ୍ଭୁତା 'ର ଝିଅର ବାହାଘର ପାଇଁ କେଉଁ ଜିନିଷ କେଉଁଠାରୁ ଆଣିବ ? 
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ଭାଷା * ଭାବ ଲେଖିପାରିବେ । ଦେଖ୍ଥ୍ବା ଦୋକାନରେ କ'ଣ କଂ ଣ ଜିନିଷ ମିଳେ ଲେଖ୍ବେ | 
ପରିବେଶ € ହାଟ, ବଜାରର ଧାରଣା ପାଇବେ । ଦିଆଯାଇଥ୍‌ବା ଗୀତର ଜୀବଜନ୍ତୁ, ଫଳ, ଯାନବାହନକୁ ଅଲଗା କରିବେ | 


ଢୀବଜନ୍ମ 


TT 


ଵ ସ୍ଵର, ଅଭିନୟ ଅନୁକରଣ କରିବେ- କିଏ କିପରି କରନ୍ତି । 
ପରିବା ବିକାଳି 
ମାଛ ବିକାଳି 
ଶାଗ ବିକାଳି 
ଫଳ ବିକାଳି 
* ବଜାରରେ ଜି କି ଖେଳଣୀ ମିଳେ କହିବେ । 


ପିଲାଙ୍କ କାମ | ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । ପାଠରେ ଦିଆଯାଇଥୁବା ଗୀତକୁ ଅଭିନୟ କରି ଗାଇବେ । | ପ୍ରକଳ୍ପ କାର୍ଯ୍ୟ 


ଫେରିବାଲା ଘ୍ବର ଘର ବଲି ଛିକିବା ଦ୍ବାରା କ'ଣ ¢ 


* ଘର ପାଖ ହାଟକୁ ଯାଇ ସେଠାରେ କଂ ଣ କଂଣ ହୁଏ, ତା'ର ତାଲିକା 
କରିବେ । ଦିଆସିଲି ଡବା ସାହାଯ୍ୟରେ ଖେଳନା ତିଆରି କରିବେ | 


ଅଭ୍ୟାସ | € ପାଠ ଅନୁସାରେ କହିବେ ଓ ବହିରେ ଲେଖ୍ବେ । 


POO ee DO Pr OC Oe 


୭୪ 
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ସମୟ - ୯ ପିରିୟଡ଼ । ଅଭ୍ୟାସ 
ଉପର ବାଲା ତଳ ବାଲା Le HN 


ଉତ୍କଳର ଏକ ଛୋଟ ଗା, ଶାନ୍ତପୁର । ଚୋର 
ମାନେ ସେଇଠି ଉତ୍ପାତ କରୁଥ୍ଲେ । ସେଠାରେ 
ବୁଢ଼ୀଟିଏ ରହୁଥ୍ଲା । ସେ ଚମଜାର କ୍ଷୀରୀ 
ତିଆରି କରେ | କୁଣିଆ ଆସିଲେ କ୍ଷୀରୀ ଦେଇ 
2? ସଜାର କରେ । କିନ୍ତୁ ସେଦିନ ତା”ର ନାତି, 
£ / ; ନାତୁଣୀ ଆସିବାର ଥାଏ । 


ତୁମ ପରିବାରରେ କିଏ କିଏ ରହନ୍ତି ? 


୨. ପଢ଼ ଓ କାହାଣୀକୁ ଆଗକୁ ବଢ଼ାଅ । 
ନାତି ଓ ନାତୃଣୀ ବୃଢ଼ୀ ମା’ କୁ କ୍ଷୀରୀ 


A A HA Gp ୩. ଉତ୍ତର କହ । 
କ୍ଷୀରୀ ଅଶ୍ଡା ହେବାଯାଏ ଟିଏ ବିଷ୍ପାମ ବରେ ' ଶ  O eR (କ) ବୁଢ଼ୀ ପାଖକୁ କିଏ କିଏ ଆସିଲେ ? 


କିନ୍ତୁ ତା'ର ଆଖ୍‌ ଲାଗିଗଲା ଓ ଶୋଇ ପଡ଼ିଲା ! ¦ (ଖ) ବରଢ଼ୀର କ୍ଷୀରୀ ଜେମିତି ଲାଗେ ? 
(ଗ) କୁଣିଆ ଆସିଲେ ବୃଢ଼ୀ କ'ଣ କରେ ? 
ସେତେବେଳେ ପଶି ଆସିଲେ ଦୁଇଟି ଚୋର । (ଘ) ଦୁଇ re rs 
ଗରମ ଗରମ ମିଠା ମିଠା କ୍ଷୀରୀ ଉତ୍ସାହରେ (ଙଡ) ବୁଢ଼ୀ ତା” ନାତି,ନାତୁଣୀଙ୍କ ପାଇ କ'ଣ ତିଆରି କରିଥଲା ? 


ଖାଉଥାନ୍ତି । ବୁଢ଼ୀ କଡ଼ ଲେଉଟାଇଲ। । 


Ns ୪.(କ) ଗପରୁ ଖୋଜ ଯେଉଁଠି କୁ ଯୋଗରେ ଶବ୍ଦ ଲେଖା ଅଛି ତାଂ ତଳେ ଗାର ଦିଅ । 
`, ଉ..ଉ..ଉ | ଚୋରଙ୍କୁ ଜଣାଗଲା ବୃଢ଼ୀଟି ଉଠି 


¥ Ne : = PY (ଖ) ପଢ଼ ଓ ଲେଖ। 4 
ଖଡ଼ ଖଡ଼ ଶବ୍ଦ ଶୁଣି ସେ ଚିକ୍ରାର କଲା | ଝଟ ପଟ = = ଉକ୍ରଳ ____ ସଢ଼୍ାର ___ ଚମକ଼୍ାର _ ଚିକ୍ରାର 
ଜଣେ ଉପରେ ଓ ଅନ୍ୟ ଜଣେ ଖଟ ତଳେ ଲୁଚିଗଲେ । PA ଉପୂଳ ଉତ୍ପାଦନ _— ଉତ୍ପନ _— ମହାତ୍ପା 
ପଡ଼ୋଶୀ ମାନେ ଶହ ଶୁଣି ଦୌଡ଼ି ଆସିଲେ । NE aa ଶବ୍ଦ ଅଦ _____ ଖ୍ରୀଷ୍ଟାହ 
ସେମାନେ ପଚାରିଲେ ବୁଢ଼ୀ ମା କ'ଣ ହେଲା ?ବ S/ I 
ଉଠି କହିଲା- ' କେ ଉପରବାଲା ନ = me ୫. କ୍ର, ଲଗାଅ ଓ ଶହ ଗଢ଼ ( ଆବଶ୍ୟକ ସ୍ଥଳେ ମାତ୍ରା ଦେଇ ପାରିବ) । 
„ ଏକଥା ଶୁଣି ଉପର ବାଲା ଚୋର କହିଲା-“ “ଉପର RNA; 7A ଉ___ଳ ମହାମା ଯନ ରନ 
ବାଲା ଖାଲି କାହିଁକି, ଖଟ ତଳବାଲା ବି ତ ଅଛି ।” I /7 ଜୁ ଉପଳ ଆମୀୟ ପନୀ 
ଦୁଇ ଚୋର ଧରା ପଡ଼ିଲେ । ; ଚମ__ର ଉପାଦନ ଉପନ୍ନ ଉପାତ 
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~~ 


୬. “କୁ' ବ୍ୟବହାର କରି କିଛି ଶବ୍ଦ ତୁମେ ବି ଲେଖ। 


୮. ବୁଢ଼ୀର ପୁଅ ଟାଟାରେ କାମ କରେ | ତା'ର ଚିଠି ବୁଢ଼ୀ ପାଖରେ କିପରି ପହଞ୍ଚିବ ତୀର 
ଚିହ୍ନ ଦେଇ ସୂଚାଅ । 


PE eet eh lh A ns 


୭. ଚୋର ଭୟରେ ବୃଢ଼ୀ ତା'ର ସୁନାଗହଣା, ଟଙ୍କା ପଇସାକୁ କେଉଁଠି ରଖ୍ବ ? 
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ଭାଷା * ଜୁ,ପ,ମ,ତଢ଼୍‌,ଦ, ଚିହୁିବେ, ପଢ଼ିବେ,ଲେଖିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 


ପରିବେଶ < ବ୍ୟାଙ୍କ, ପୋଷ୍ଟ ଅଫିସ୍‌ ଇତ୍ୟାଦି ବିଷୟରେ ଧାରଣା ପାଇବେ | 


କେତେ ଭାଇ କେତେ 
ପିଲାମାନେ ଗୋଲରେ ବୁଲିବେ । ଶିକ୍ଷକ ଯେଉଁ ଶବ୍ଦ କହିବେ 
ପିଲାମାନେ ସେହି ଶବ୍ଦରେ ଥବା ଅକ୍ଷର ସଂଖ୍ୟାକୁ ନେଇ ଦଳ 
ହେବେ | ଯଥା- ବସ-(3) ଜଣ କିଆ ଦଳ ଉଜ୍କଳ- ଘି) ଜଣିଆ ଦଳ 


ଅଭ୍ୟାସ | < ଦିଆଯାଇଥୁବା ପ୍ରଶ୍ନ ଅନୁଯାୟୀ 


ଉପକରଣା (ଅକ୍ଷର କାର୍ଡ଼) ନିମ୍ବଲିଖ୍ତ ଶବ୍ଦକୁ ନେଇ 
ଉତ୍କଳ,.ଉପୂଳ, ଉପ୍ପାତ, ବିପାତ 
ସଜ୍ରାର, ଚିକ୍ରାର, ଉତ୍ପାଦନ, ଉତ୍ସବ 


* ଶଦ୍ଦରୁ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ନିବେ । 


ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ ଛାଡ଼ି ଯାଇଥ୍‌ବା ଅଂଶକୁ ପୂରଣ କର । 


ସେଠାରେ ବୃଢ଼ୀଟିଏ ଥୁଲା 1........Lecceeoooooooooo rere ooo ooos ନାତୃଣି 
ଆସିବାର ଥାଏ | ଖଡ଼ ଖଡ଼ ଶବ୍ଦ ଶୁ୍ଶି ..........- eee eevee 


TE RD ଲୁଚିଗଲେ | 
ଅନ୍ୟ କାର୍ଯ୍ୟ 
ବାକ୍ୟ ଗୁଡ଼ିକୁ ସଜାଡ଼ି ଲେଖ । 


+ କ୍ଷୀରୀ ବିଶ୍ରାମ କର ଥଣ୍ଡା ହେବାଯାଏ ଟିକିଏ । 

+ ସେ ଖଡ଼ ଖଡ଼ ଚିକ୍ରାର କଲା ଶବ୍ଦ ଶୁଣି । 

+ ଗରମ ଗରମ ଖାଇଥାନ୍ତି ଉତ୍ସବରେ କ୍ଷୀରୀ ମିଠା ମିଠା । 
ମ୍ବ, ତବ ଦ୍ଦ, କୁ, ପ୍‌, ଅକ୍ଷର ବ୍ୟବହୃତ ହୋଇଥବା ଶବ୍ଦର ଫ୍ଲାସ୍‌ କାର୍ଡ଼ ତିଆରି 
କରିବେ । 
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ps - ୮ ପିରିୟଡ : 
ମୂଷା ଯାଉଛି ଦେଖ [Bee 


କନ୍ଦ୍ରା, କାନ୍ଧ, ମନ୍ଦ, ମନ୍ତ୍ରନ, ପେନ୍ଥା, ଗ୍ରନ୍ଧ, ସନ୍ଧ, ହସ୍ତ, ରାସ୍ତା, ହସ୍ତୀ, ସମସ୍ତ, ଅସ୍ତ, 
ସ୍ତମ୍ଭ, ବସ୍ତି, ଦସ୍ତା, ଗୁପ୍ତ, ସପ୍ତମ, ସପ୍ତାହ, ଗୁପ୍ତଚର, ସମାପ୍ତ, ସପ୍ତଫେଣୀ 

ମୂଷାଟିଏ ଥୁଲା | ତା'ର ଛଅଟି ଲାଞ୍ଜ | ପିଲାମାନେ . ।ମାତ୍ରା (=, „ ) ଲଗାର ଶବଦ ଗଢ 
ଖେଳୁଥ୍ବାର ଦେଖ୍‌ ସେଠାକୁ ଆସିଲା । ତାକୁ ଦେଖ୍‌ ସମସ୍ତେ କନା, ମନ, ହସ, ଗୁପ, ସପମ, ସମ୍ଭ, ମନନ, ସନ, ଅସ, ସପାହ । 
ଥଟା କଲେ | 

ମୂଷାଟିକୁ ବାଧ୍ଲା । ସେ ନଲକୁ ଯାଇ କହିଲା- . ମଝି ଓ ବାହାର ଘରୁ ଅକ୍ଷର ନେଇ ଶବ୍ଦ ଗଢ଼ | ( ଦୁଇ, ତିନି, ଚାରି ଅକ୍ଷର ବିଶିଷ୍ଟ ) 
“ନଇରେ ନଇ,ଗୋଟିଏ ଲାଞ୍ଜକୁ ଧୋଇ ନେ ତୃହି ।” ? ନଲ 
ସେଇଆ କଲା । ମୂଷା ଭାବିଲା ମୋତେ ଏବେ ପିଲାମାନେ 
ତାଙ୍କ ସହ ଖେଳେଇବେ । ତଥାପି ସେଇ ଥଟା । 

ସେ ବ୍ୟସ୍ତ ହୋଇ ନଇକୁ କ୍ଷାଇ କହିଲା- ' 'ନଇରେ 
ନଇ” ଆଉ ଦୁଇଟି ଧୋଇ ନେ ତୁହି । ପିଲାଏ କଂଶ ଛାଡ଼ନ୍ତି 
ତାକୁ ! ଦେଖ୍ଲା ମାତ୍ରକେ ଅଙ୍ଟହାସ ଆରମ୍ଭ କରିଦେଲେ । 

ଏବେ ବି ସେ ନଇକୁ ଗଲା ଓ କହିଲା- “ ନଲରେ 
ନଇ, ଗୋଟିଏ ରଖ୍‌ ବାକି ଧୋଇ ନେ ତୁହି”  । ନଇ ପୂର୍ବପରି 
କଲା । ପିଲାମାନେ ନ ଦେଖ୍‌ ପାରିବା ଭଳି ପାଖରେ ଥୁବା 
ଅଟାଳିକାର କାନ୍ଧରେ ଥ୍‌ବା ଲମ୍ବା ନଳ ଉପରେ ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ 
ଚଢ଼ୁଥାଏ । ପିଲାମାନେ ଆଉ ଜୋରରେ ଥଟ୍ଟା କଲେ । 
ମୂଷାଟି ପୁଣି ବ୍ୟସ୍ତ ହେଲା । 

ଆଉ କିଛି ନଭାବି ସିଧା ନଇକୁ କହିଲା - 'ନଇରେ 
ନଇ, ବାକି ଗୋଟାକ ବି ଧୋଇନେ ତୃହି””। ନଇ ହସିଲା । 
ସବୁତକ ଧୋଇ ନେଲା । 

ସେ ପିଲାଙ୍କ ପାଖକୁ ଗଲାରୁ ଗୋଟିଏ ପିଲା ସଙ୍ଗେ 
ସଙ୍ଗେ କହି ଉଠିଲା- 


bi EE OO: 


୧. ମା” ରାନ୍ଧେ ରାନ୍ଧିବା ଘରେ 
୨. ଆମେ ଖେଳୁ 
୩. ଆମେ ଖାଉଁ 
୪. ଆମେ ପଢୁ 
୫. ଆମେ କିଣୁ 
୬. ଆମେ ପୂଜାକରୁ 
୭. ଆମେ ଟଙ୍କା ଜମାରଖୁ 
୮. ଆମେ ଚିଠି ପଠାଉ 
ଆମେ ଗାଧୋଉ 
୧ ୦. ଆମେ ଖବର କାଗଜ ଓ ବହି ପଢ଼ୁ 
୧୧. ଆମେ ପିଇବା ପାଣି ଆଣୁ 


 ' ଆସିଲାରେ ମୂଷା ଆସିଲା 
ଲାଞ୍ଜ ତା'ର କାହିଁ ହଜିଲା | 
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୫. ରାନ୍ଧିବା ଘରର ଥାକରେ ବୋତଲ ବା ଜାର୍‌ରେ ଅନେକ ଜିନିଷ ଥ୍ବ |! ଯଥା- ୬. କିଏ କେଉଁଠି ରହେ ଯୋଡ଼ ଓ ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ ବାକ୍ୟ ଲେଖ । 
ସୋରିଷ, ଡାଲି, ଫୁଟଣ, ହଳଦୀ, ଚିନି, ଚା'ପତି, କ୍ଷୀର, ପାଣି, ମସଲା, ମରିଚ, ତେଲ, ପାଣି ମଣିଷ 
ଲୁଣ, ଚାଉଳ, ଅଟା, ଘିଅ, ଇତ୍ୟାଦି ! ଛି ସିଂହ 
ଏବେ ତୁମେ କଂଣ ତିଆରି କରିବ ଏମାନଙ୍କୁ ନେଇ ଲେଖ । ଗୁମା ମୂଷା 


ଯେପରି- ଚା'ପତି, କ୍ଷୀର ଓ ଚିନି = ଚା’ ବସା ମାଙ୍କଡ଼ 
ଲେମ୍ବୁ,ଚିନି ଓ ପାଣି = ଗଛ ପକ୍ଷୀ 
ବେସନ, ଲୁଣ ଓ ତେଇ = ଘର ମାଛ 
ଅଟା, ଲୁଣ ଓ ଘିଅ ` 
ମୁଗ, ଲୁଣ ଓ ହଳଦୀ ଯେପରି — ପାଣି- ମାଛ — ମାଛ ପାଣିରେ ରହେ । 


କିଛି ତୁମେ ବି କର | 
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ଭାଷା * ସ୍ତ,ଛ୍ଚ,ଙ ଚିହନିବେ ଓ ବ୍ୟବହାର କରିବେ । 


ପରିବେଶ € ରୋଷେଇ ଘରର ବିଭିନ୍ନ ସାମଗ୍ରୀ ଓ ବ୍ୟବହାର ଜାଣିବେ । 
ଇଂ ଅକ୍ଷର ବାରମ୍ବାର ଗପରେ ବ୍ୟବହାର ହୋଇଛି । 


* ଦୁଇ ଦଳ କରାଯିବ । 
+ ସାମନା- ସାମନି ବସିବେ । 


ଶବ୍ଦ କହିବେ | ଯେପରି- ପୁଅ- ଝିଅ 


ସମ୍ପର୍କ ଖେଳ 
କି” ଦଳ 
‘କଂ ଦଳ ପଚାରିଲେ ମାଆଙ୍କ ବାପା 
‘ଖ” ଦଳ କହିବେ । ବାପାଙ୍କ ଭାଇ 
ଖ” ଦଳ ପଚାରିଲେ 
କଂ ଦଳ କହିବେ | 


ପିଲାଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟା ଵ ଗପକୁ ପଢ଼ିବେ । 


ଇଂ” ଅକ୍ଷରକୁ ଗୋଲ୍‌ ବୁଲାଇବେ । 


[ଷିଲାଙ୍କ କାର୍ଯ୍ୟ] 
* 
+ ଶବଦ କାର୍ଡ଼ ପୁଅ 


ଝିଅ 


* ଗୋଟିଏ ଦଳ ଫ୍ଲାସ କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ- ଅନ୍ୟଦଳ ବିପରୀତ 


+ ଦୁଇଦଳ ହେବେ । 
* ଗୋଟିଏ ଦଳ ଶହ କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇଲେ ଅନ୍ୟଦଳ ବହୁ ବଚନ କହିବେ । 


ଯଥା- ମୁଁ-ଆମେ 
ସେ- ସେମାନେ 


ଗଛ-ଲତା 


ରେଳଗାଡ଼ି- ଅଟ୍ଟାଳିକା 
କୌଣସି ଦୁଇଟି ଚିତ୍ରକୁ ସଂପର୍କିତ କରି ବାକ୍ୟ କହିବେ ଓ ଲେଖୁ୍‌ବେ | 


* ଟି” ଅକ୍ଷରର ଫ୍ଲାସକାର୍ଡ଼ ତିଆରି କର । 


* ଚିତ୍ର କାର 


ଷଷ୍ଠ ଏକକ ପରୀକ୍ଷଣ 
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ମିକିର ଯଜ୍ଞ ଦେଖା [Rue 


ସେଦିନ ରବିବାର ଥୁଲା | ମାଆ ମିକିକୁ କହିଲେ ଆଜି ଯଜ୍ଞ ଦେଖ୍ବାକୁ ଯିବା | ଯଜ୍ଞ ଦେଖ୍‌ 
ଯିବା କଥା ଶୁଣି ମିକିର ମନ ଭାରି ଖୁସି । ସେ ତା” ପଢ଼ା କାମ ଶୀଘ୍ର ଶେଷ କଲା | ଗୋଡ଼, ହାତ, 
ମୁହ ଧୋଇ ସାରି ସଫା ଫ୍ରକ୍‌ ପିନ୍ଧିଲା । ମାଆଙ୍କ କାମ ସରି ନଥାଏ | ତେଣୁ ସେ ତା' କଣ୍ଢେଇ 
ଧରି ଖେଳିଲା | ଖେଳୁ ଖେଳୁ ଆଖ୍‌ ଲାଗିଗଲା | ସପନଟିଏ ଦେଖୁଲା | 

' ସେ ଓ ତା” କଣ୍ଢେଇ ଘୋଡ଼ାରେ ବସି ଯଜ୍ଞ ଦେଖ୍‌ ବାହାରିଲେ | ମନ ଭାରି ଖୁସି, ଯଜ୍ଞ ପାଖରେ 

ପହଞ୍ଚିଲେ । ଭାରି ଭିଡ଼ ହୋଇଥାଏ । ଭିଡ଼ ଠେଲି ଆଗକୁ ଯାଇ ଦେଖ୍ଲେ ଯଜ୍ଞଵେଦୀ ପାଖରେ 
ଅନେକ ସାଧୂ, ଜ୍ଞାନୀ,ଗୁଣି ଲୋକ ବସି ମନ୍ତ୍ର ପାଠ କରୁଥ୍‌ଲେ | ଯଜ୍ଞବେଦୀରେ ଘିଅ ଢାଳୁଥୂଲେ । 

ଯଞ୍ଚ ଦେଖ୍ସାରି ପାଖରେ ହେଉଥ୍ବା ମେଳା ଦେଖ୍ବାକୁ ଗଲେ | ମେଳାରେ ଅନେକ ଦୋକାନ 
ଥୁଲା । ଭଳିକି ଭଳି ଜିନିଷ । ସେମାନେ-ବେଲୁନ୍‌ କିଣିବାକୁ ଗଲେ । କିଣିବା ସମୟରେ ପାଟିତୁଣ୍ଡ 
ଶୁଭିଲା, ପୋଡ଼ିଗଲା...... ପୋଡ଼ିଗଲା । ଧାଇଆସ ! 

ଠିକ୍‌ ସେତିକିବେଳେ ମାଆ ମିକିକୁ ହଲେଇ ଦେଲେ ! ପଚାରିଲେ କ'ଣ ହେଲା, କିଛି ସପନ 
ଦେଖ୍ଲୁ କି ? Ag 

ମିକିର ସ୍ଵପ୍ନ ଭାଙ୍ଗିଗଲା । 
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ଗପରେ ଜ୍ଞ ଯେଉଁଠି ଅଛି, ସେଠି ଗୋଲ ବୁଲାଅ ! 


ଯେପରି - ® 


ଜ୍ଞ, ନ, ସୁ କୁ ନେଇ ତୁମେ ଜାଣିଥ୍ବା କେତେଗୁଡ଼ିଏ ଶବ୍ଦ ଲେଖ। ଯେପରି - ଅଜ୍ଞ 


? 


? 


? 


’ 
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ଭାଷା * ଜ, ସୁ, ନ ଯୁକ୍ତାକ୍ଷରକୁ ଚିହ୍ନିବେ । ପିଲାମାନକୁ ଦୁଇଦଳ କରାଯିବ ଦଳେ ପିଲା ବଜାର ବସାଇବେ । 
ଗରିବେଶ ୫ ଚାଚଳତାର ସମର୍ତରେଢାଗିବୋ ଫ୍ଲାସ୍କାଡ଼ରେ ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷର ନାମ- ମାଟି, ଗୋଡ଼ି, ପତ୍ର ମଧ୍ଯ ବ୍ୟବହାର 
ସୂଚନା କରାଯିବ । ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ବଣ ଭୋଜି ହେବ । ଅନ୍ୟଦଳ ବଜାର କରିବେ । 


ଭାଷା * ଗପରେ “ଜ୍ଞ” ସଂ 'ନ୍ଧ' ର ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇଛି | ଅନ୍ୟକାଯ୍ୟ 


ପରିବେଶ « ହାଟବଜାର ସମ୍ପର୍କରେ ଧାରଣା ଦିଆଯାଇପାରିବ । ତଳେ ଗୋଲ୍‌ ବୁଲାଇ ଦୋକାନର ନାମ ଲେଖାଯିବ । 


ଯେମିତି 


/ ସଉଦା ଲୁଗା 
ନା-ନାହିଁ | ପିଲାଏ ଗୋଲାକାରରେ ବସିବେ । ଶିକ୍ଷକ ବୁଲିବୁଲି ପିଲାଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନ ଦୋକାନ ଦୋକାନ 


ପଚାରିବେ । ଯାହାକୁ ପଚାରିବେ ସେ ଉତ୍ତର ଦେଲାବେଳେ ଏଭଳି 


ଉତ୍ତର ଦେବେ ଯେପରି “ନା ବା ନାହିଁ” ଆଗରେ ଲାଗୁନଥ୍ବ | ଗୋଟିଏ ପଟେ ଫ୍ଲାସ କାର୍ଡ଼ରେ ବିଭିନ୍ନ ଜିନିଷର ନାମ ଲେଖା ହୋଇଥ୍‌ବ । 
ଯିଏ ନା ବା ନାହିଁରେ ଉତ୍ତର ଦେବେ ସେ ମଝିକୁ ଆସି ଖେଳ ପ୍ରତ୍ୟେକ ପିଲା କାର୍ଡ଼ ଉଠାଇବେ, ସେହି ଜିନିଷଟି କେଉ ଦୋକାନରୁ କିଣିବେ 


ପରିଚାଳନା କରିବ । ସେଠାକୁ ଯିବେ । 


ଗୋଲ୍‌ ଗୋ 
5 os ପିଲାମାନେ ଅର୍ବ ଗୋଲାକାରରେ ବସିବେ । ଶିକ୍ଷକ ସାମ୍ନାରେ * ଗାଁ ମାନଙ୍କର କେଉଁ ଜିନିଷ ସହରକୁ ବିକ୍ରି ପାଇଁ ଆସେ ତାର ତାଲିକା 
ବସି କହିବେ । ଅଜାଙ୍କର ପଗଡ଼ି ଗୋଲ୍‌, ଆଇଙ୍କର ଚୁଡ଼ି ଗୋଲ- କର | N a 
ପିଲାଏ ପାଳି ଧରିବେ । ତା'ପରେ ପାଖ ପିଲାଙ୍କୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରି କହିବେ ଵ* ସହରରୁ କେଉ ଜନଷ କଣାଯାଇ ଗାକୁ ଆସେ ତାଲକା କର | 
ତୁମେ କହ ଗୋଲ୍‌ ଗୋଲ୍‌ | ପିଲାଟି ଗୋଟିଏ ଗୋଲ୍‌ ଜିନିଷର ନାମ + ନିକଟରେ ହେଉଥ୍‌ବା ଯାନିଯାତ୍ରାର ତାଲିକା କର । 


କହିବେ | ଯଥା: ମିଠେଇ ଗୋଲ୍‌ | ଏହିପରି କ୍ରମାନୟରେ ଚାଲିବ | 
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ନିଆ ଲିଭା 
ପିଲାମାନେ ଗୋଟିଏ ପଟେ ଠିଆ ହେବେ ଓ ନିଜ ପାଦ ଚାରିପଟେ 
` ଏକ ଗୋଲ୍‌ ବୁଲାଇବେ | ଆଗରେ ଗୋଟିଏ ପିଲା ପଛକରି ଠିଆ 
ହୋଇ ଗାଇବ- 
ତଳ ସାହିରେ ନିଆଁ ଲାଗିଛି, 
` ହୁ ହୁ ହୋଇ ନିଆଁ ଜଳୁଛି, 
କଂଣ କରିବ ଭାଇ ? 
ଗୀତ ବୋଲି ପିଲାମାନେ ଆଗକୁ ଆଗକୁ ଯାଉଥୂବେ । ଗୀତ ବନ୍ଦ 
ହେଲେ ଆଗ ପିଲା ପଛକୁ ବୁଲିବ ଓ ଚାଲୁଥ୍ବା ପିଲାମାନେ ଠିଆ 
ହୋଇ ଉତ୍ତର ଦେବେ ଯଥା - ପାଣି ଆଣିବୁ ଭାଇ 
ବାଲି ପକାଇବୁ ଭାଇ 
ମାଠିଆ ଆଣିବୁ ଭାଇ 
ଜିନିଷ କାଢ଼ିବ ଭାଇ 


ଗୋଟିଏ ଉତ୍ତର ଦେଲାପରେ ସମସ୍ତେ ପଛକୁ ଫେରି ଗୋଟିଏ 
ଗୋଟିଏ ଜାଗା ଅଧୂକାର କରିବେ | ଆଗ ପିଲାମଧ୍ୟ ଆସିବ । ଯିଏ 
ଯାଗା ପାଇବ ନାହିଁ ସେ ଆଗକୁ ଆସି ଖେଳାଇବ। 


ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ | ପିଲାମାନେ ଦୁଇ ଦଳରେ ବିଭକ୍ତ ହେବେ । ଗୋଟିଏ ଦଳରେ ବିଭିନ୍ନ 


ପନିପରିବାର ନାମ ଲେଖା କାର୍ଡ଼ ରହିବ । ଅନ୍ୟ ଦଳରେ କାଗଜର ( ମିଛ 
ମିଛିକା ) ଟଙ୍କା ରହିବ । ହାଟରେ ଯେପରି କିଣାବିକା ହୁଏ, ସେହିପରି ଦୃଶ୍ୟ 


ଶ୍ରେଣୀ କକ୍ଷରେ ଚାଲିବ । 
ଉପକରଣ ¢ ଫ୍ଲାସ୍‌ କାର୍ଡ଼ (ବିଭିନ୍ନ ପନିପରିବା ଓ ଟଙ୍କା ) 
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ଆମ ଜାତୀୟ ପର୍ବପର୍ବାଣି 


ପ୍ରତିବର୍ଷ ଆମେ ଅଗଷ୍ଟ ୧୫ତାରିଖକୁ ସ୍ଵାଧୀନତା ଦିବସ ଏବଂ ଜାନୁଆରୀ ୨୬ ତାରିଖକୁ 
ସାଧାରଣତନ୍ତ୍ର ଦିବସ ରୂପେ ପାଳନ କରିଥାଉ ! ଏହି ଦିନମାନଙ୍କରେଂଜାତୀୟ ପତାକା ଉଡ଼ାଉ ଓ 
ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ଗାନ କରୁ | ତା ସାଥେ ସାଥେ ଜାତିର ଜନକ ମହାମ୍ମା ଗାନ୍ଧୀଙ୍କ ଜନ୍ମଦିନ ଅକ୍ମୋବର 
୨ ତାରିଖକୁ ମଧ୍ୟ ଜାତୀୟ ପର୍ବ ରୂପେ ପାଳନ କରିଥାଉ ! ଜାତୀୟ ପର୍ବ ପାଳନ କରି ଆମେ ଦେଶ 
ପାଇଁ ଲଢ଼ିଥ୍ବା ମହାନ୍‌ ଲୋକ ମାନଙ୍କୁ ମନେ ପକାଉ ଓ ସମ୍ମାନ ଦେଉ । ଜାତୀୟ ପର୍ବ ଛଡ଼ା ଆମେ 
ଆହୁରି ଅନେକ ପର୍ବ ଗୀ ଗହଳିରେ, ଘରେ ଘରେ ଏବଂ ବିଦ୍ୟାଳୟ ମାନଙ୍କରେ ପାଳନ କରିଥାଉ । 
ବିଭିନ୍ନ ଅଞ୍ଚଳର ଲୋକମାନେ ବିଭିନ୍ନ ପର୍ବ ପାଳନ କରିଥାଆନ୍ତି । ଏହାଦ୍ଵାରା ଆମ ଭିତରେ ଭାଇ 
ଭାଇ ଭାବ ଓ ସ୍ନେହ ମମତା ବଢ଼ିଥାଏ । 
ଜାତୀୟ ସଂଗୀତ 

ଜାତୀୟ ସଂଗୀତ ଗାନ କରିବା ସମୟରେ ଠିଆ ହୋଇ ଗାଇବା ଉଚିତ । 
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“ଂଜନ-ଗଣ-ମନ-ଅଧ୍ନାୟକ ଜୟ ହେ 
ଭାରତ- ଭାଗ୍ୟ- ବିଧାତା 
ପଞ୍ଜାବ ସିନ୍ଧୁ -ଗୁଜୁରାଟ -ମରାଠା 
ଦ୍ଵାବିଡ଼ -ଉଜ୍କଳ-ବଙ୍ଗ 
ବିନ୍ଧ୍ୟ- ହିମାଚଳ -ଯମୁନା-ଗଙ୍ଗା 
ଉଚ୍ଚଳ ଜଳଧ୍‌ ତରଙ୍ଗ 
ତବ ଶୁଭ ନାମେ ଜାଗେ 
ତବ ଶୁଭ ଆଶିଷ ମାଗେ 
ଗାହେ ତବ ଜୟ ଗାଥା 
ଜନ ଗଣ-ମଙ୍ଗଳ ଦାୟକ ଜୟ ହେ, #87 
ଭାରତ- ଭାଗ୍ୟ- ବିଧାତା ee 
ଜୟ ହେ ଜୟ ହେ ଜୟ ହେ, 
ଜୟ ଜୟ ଜୟ ଜୟ ହେ ।” 


ସମୟ - ୧୫ ପିରିୟଡ଼ 


୮୪ 


ଅଭ୍ୟାସ 


କହ ଓ ଲେଖ । 
ଜାତୀୟ ପତାକାରେ କେତୋଟି ରଙ୍ଗ ଅଛି ? 
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ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତରେ କେଉ କେଉଁ ରାଜ୍ୟର ନାମ ଅଛି ? 


ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତରେ କେଉଁ କେଉ ନଦୀର ନାମ ଅଛି ? 


| 


ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତରେ ‘ଜୟ ଶବ୍ଦ କେତେ ଥର ଅଛି ? 
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୬. ଜାତୀୟ ନେତାମାନଙ୍କର ଛବି ସଂଗ୍ରହ କରି ଆଲବମ୍‌ଟିଏ ତିଆରି କର । . କାହାର ଜନ୍ମଦିନ କେବେ ଲେଖ । 
୭) ଟିକିଏ ଭାବ ଓ ନିଜେ ଲେଖ। ଯେପରି - ମହାମ୍ମା ଗାନ୍ଧୀ - ଅକ୍ସୋବର ୨ ତାରିଖ 
ତୁମ ବିଦ୍ୟାଳୟରେ ସ୍ଵାଧୀନତା ଦିବସ କିପରି ପାଳନ କଲ, ସେ ବିଷୟରେ କିଛି ଲେଖ । ଜବାହାରଲାଲ ନେହେରୁ- ee 
ଲାଲ୍‌ ବାହାଦୁର ଶାସ୍ତ୍ରୀ - 
ସୁଭାଷ ଚନ୍ଦ୍ର ବୋଷ - 


କେଉଁ କେଉଁ ଜାତୀୟ ନେତାଙ୍କ ଜନ୍ମଦିନରେ ତୁମ ବିଦ୍ୟାଳୟ ଛୁଟି ହୁଏ ? ; 


ଲେଖ । 
ତୁମ ଗାଁରେ କେଉଁ କେଉଁ ପର୍ବ ପାଳନ କର ତା'ର ଏକ ତାଲିକା କର । 


୮୫ 
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ଭାଷା * ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ଆବ୍ୂତ୍ତି କରି ପାରିବେ ଓ ଅନୁଚ୍ଛେଦ ଲେଖ୍‌ ପାରିବେ । ଜାତୀୟ ପକ୍ଷୀ- ମୟୂର 
ପରିବେଶ « ଜାତୀୟ ପର୍ବକୁ ଜାଣିବେ । ଜାତୀୟ ପଶୁ - ବାଘ 
ଜାତୀୟ ଫୁଲ- ପଦ୍ମ 

+ ଜାତୀୟ ପର୍ବ, ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଦିଆଯାଇଛି । [ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ | 


ଵ ସ୍ଵାଧୀନତା ଆନ୍ଦୋଳନ ଓ ସ୍ଵାଧୀନତା ସଂଗ୍ରାମୀ ଏବଂ ଜାତୀୟ ନେତା ମାନଙ୍କ + ଜାତୀୟ ପର୍ବ ବିଷୟରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 
ସମ୍ବନ୍ଧରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । + ଜାତୀୟ ପର୍ବ ଓ ଆଞ୍ଚଳିକ ପର୍ବ ଭିତରେ କ'ଣ ତଫାତ୍ଵ ଅଛି ପିଲାମାନେ 


* ଜାତୀୟ ପତାକାର ରଙ୍ଗ, ଗଠନ | ଦଳ ଭିତରେ ଆଲୋଚନା କରିବେ । 
+ ନିଜ ଅଞ୍ଚଳ ଓ ଅନ୍ୟ ଅଞ୍ଚଳରେ ପାଳିତ ହେଉଥ୍‌ବା ପର୍ବ ସମ୍ବନ୍ଧରେ 


ଆଲୋଚନା । + ଜାତୀୟ ପତାକାର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କରି ତହିଁରେ ଉପଯୁକ୍ତ ରଙ୍ଗ ଦିଅ । 


+ ଜାତୀୟ ନେତାଙ୍କ ଫଟୋ ସଂଗ୍ରହ କରି ଏକ ଆଲବମ୍‌ ତିଆରି କର । 


ଭାରତ ଦର୍ଶନ ଖେଳ 
ଶିକ୍ଷକ ପିଲାଙ୍କୁ ଶ୍ରେଣୀରେ ଗୋଲ୍‌ରେ ଠିଆ କରାଇ କଦମ୍‌ ତାଲ୍‌ କରାଇ 
ଗୀତ ବୋଲିବେ | ପିଲାମାନେ ଗୀତ ପାଳି ଧରିବା ସହ କଦମ୍‌ ତାଲ୍‌ କରି 
ଚାଲିବେ । 
ଗୀତ- ଆସରେ ପିଲାଏ ଆମେ 
ଖେଳ ଖେଳିବା ରେଳର 
ସେଇ ରେଳରେ ବୁଲି ଆସିବା ଭାରତ ବର୍ଷ ଆମର 
ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌, ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌, ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌, ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌ । 
ପୂର୍ବ, ପଶ୍ଚିମ, ଉତ୍ତର, ଦକ୍ଷିଣ 


୮୬ 
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ଚାରିଆଡ଼େ ଆମେ ବୁଲିବା 
ମଧ୍ଯ ଭାରତ ଦର୍ଶନ କରି 
ନିଜ ଘରକୁ ଫେରିବା । 
ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌ , ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌, ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌, ବନ୍ଦେ ମାତରମ୍‌ 


4 ବିଭିନ୍ନ ମହାନ୍‌ ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଛବି ଚିହ୍ନିବେ ଓ ତାଙ୍କ ବିଷୟରେ ଯାହା 
ଜାଣିଥ୍‌ବେ କହିବେ । 
ପର 
ଯଥା- ବିଦ୍ୟାଳୟରେ କି କି ପର୍ବ ପାଳନ କରାଯାଏ ? 
* କେଉଁ କେଉ ଦିନ ଜାତୀୟ ପତାକା ଉଡ଼ାଯାଏ ଓ ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ଗାନ 
କରାଯାଏ ? 
* ଆମେ କାହିଁକି ଜାତୀୟ ପର୍ବ ପାଳନ କରୁ ? 
+ ପିଲାଙ୍କୁ ଠିକ୍‌ ଭାବରେ ଠିଆ କରାଇ ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ଆବ୍ରତ୍ତି କରାଇବେ । 
* ଭାରତ ଦଶନ ଖେଳରେ ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରିବେ । 
+ ବିଭିନ୍ନ ମହାନ ର୍କ୍ତିଙ୍କୁ ଛବିରେ ଚିହିବେ । 
+ ଆଲୋଚନା ରେ ଅଂଶ ଗ୍ରହଣ କରିବେ । 
+ ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । 
ଵ ବିଭିନ୍ନ ମହାନ୍‌ ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଛବିକୁ ଚିହ୍ନିବେ ଓ ନାମ ଖାତାରେ ଲେଖ୍ବେ । 
* ସାଧା କାଗଜରେ ଜାତୀୟ ପତାକା ଚିତ୍ର କରି ରଙ୍ଗ ଦେବେ । 
ଉପକରଣ € ଜାତୀୟ ପତାକା, ରଙ୍ଗ ,ତୂଳୀ, ବିଭିନ୍ନ ମହାନ୍‌ ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ଫଟୋ, ଯଥା- ମହାତ୍ମା 
ଗାନ୍ଧୀ,ନେହେରୁ, ସୁବାଷ ଚନ୍ଦ୍ର ବୋଷ ଓ ଲାଲ୍‌ ବାହାଦୃର୍‌ ଶାସ୍ତ୍ରୀ । 
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ଏଇଟି ମୋହର ପଢ଼ିବା ଘର 


ସଜାଇ ରଖେ ମୁଁ ବହି ପତର 

ଏଇ ଘରଟିରେ ଜନମ ମୋର, ଏଇ ଘରେ ନିତି 
ଘର ନୁହେଁ ଇଏ ସରଗ ପୁର । ମନ ହରଷେ. 

ଏଇ ଘରେ ଆମେ ଗଣିତ କଷେ ¦ 

ଏକାଠି ଥାଉ, ମୋ ବହି ପଢ଼େ 

ଏକାଠି ଖାଉ, 3a Fea EE Se C ଖେଳଣା ଗେ, 

ଏକାଠି ବସୁ ୮ lifer) Po RR let PERE gt ଧରେ ମୁଁ ତୂଜୀ 

ଏକାଠି ହସୁ“ ¡DR 7/୮ FU N05 ee A | ୪୭ ଛବି କରି ବସେ ଭଳିକି ଭଳି । 

ବୃଢ଼ୀମା” ପାଶେ, 4 1 i Sr: Zz 

\ >t 


ଗପ ଶୁଣୁ ଶୁଣୁ ନିଦଟି ଆସେ। 


7 


a ଏଇଟି ଆମର ରୋଷେଇ ଘର, 
ରଖିବା ତାହାକୁ ସଫା ସୁତର । a 
ଅଜା ୧. ଆସ ଆମ ଘର ବିଷୟରେ ଜାଣିବା । 
ପରିବା କାଟେ (କ) ତୁମ ଘରେ କିଏ କିଏ ଅଛନ୍ତି ? 
ଵେସର ବାଟେ (ଖ) ତୁମେ କାହାଠାରୁ ଓ କେତେବେଳେ ଗପ ଶୁଣ ? 
¢ ଜାଇ ରଗଡ଼େ (ଗ) ମା” ରୋଷେଇ ଘରେ କ'ଣ କ'ଣ କରନ୍ତି ? 
A ଶାଗ ଖରଡ଼େ, (ଘ) ଫୁଲ ବଗିଚାର ତଳଟି କିପରି ଦିଶୁଥାଏ ? 
aa ie ee Na uo ଗଢ଼ଲ ପିଠା ୨. ତୁମ ଘରେ କେତେଜଣ ଲୋକ ଅଛନ୍ତି କହ ? 
ଏଇଟି ଆମର ଫ୍ରଲ ବଗିଚା, ଆରିସା, କାକରା, ଆଃ କି ମିଠା | ! ସେମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରୁ କିଏ ତୁମକୁ ଗପ କହନ୍ତି ? 
ତଳେ ପଡ଼ିଛି କି ଘାସ ଗାଲିଚା। Fe ୩. ତୁମକୁ ଯେଉଁ ପଦଟି ଭଲ ଲାଗୁଛି ତା'ର ଅଭିନୟ କରି ଦେଖାଅ । 
ଉଡ଼ି ଉଡ଼ି ଆସେ ୪. ଗୀତ ଅନୁଯାୟୀ ଠିକ୍‌ କରି କହ ଏବଂ ଦେଖ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଧାଡ଼ିଚେ କେତୋଟି ଅକ୍ଷର ଅଛି । 
ପଞଖ୍ଜୀଗତ, ପରଜାପତି ଉଡ଼ି ଉଡ଼ି ଆସେ 
oo ତରକାଅତି ବୁଲେ ଏଇଠି 
ସଳଭ କୁଲ କଳସୀ ଆଣି ଗଛମୂଳେ 
i i ପୁଲ ଦିଏ ମୁଁ ଆଣି 
କଳସୀ ଆଣି | SEAS 2 t, ର : 
Tc a OD rae ୫. ତୁମ ବଗିଚାରେ ଆଉ କି ଜି ଫୁଲ ଫୁଟିଛି ଏବଂ ତା'ର ରଙ୍ଗ କ'ଣ ? 
ଫୁଲ ଗଛ ମୂଳେ ଦିଏ ମୁଁ ପାଣି! 7% Br eg es 


ils ro 
AC rier AO 


ତୁମକୁ କେଉଁ ପିଠା ଭଲ ଲାଗେ ଏବଂ କାହିଁକି ? 


Fr 
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୭. ଆରିସା, କାକରା ଛଡ଼ା ତୁମ ଘରେ ଆଉ କି କି ପିଠା ହୁଏ ଲେଖ ଓ ତା'ର ଚିତ୍ର କର । ୧୦. ରୋଷେଇଘର ଜିନିଷ ରୋଷେଇଘରକୁ ଏବଂ ପଢ଼ିବା ଘରର ଜିନିଷ ପଢ଼ିବାଘରକୁ ନିଅ ¦ 


ବହି, କଲମ, ଖାତା, ଚଟୁ, ମାଠିଆ, ରବର, ପନିକି, ଛୁରୀ, କମ୍ପାସ 


ପଢ଼ିବା ଘର ରୋଷେଇ ଘର 


~~ — 


୧୧. ତୁମ ପଢିବା ଘରେ କି କି ଜିନିଷ ଅଛି ଲେଖ । 


୮. କବିତାରେ ଥ୍ବା ଶହଗୁଡ଼ିକୁ ବାଛ | 


କବିତାରେ ଅଛି ଗଢ଼େ 


୫ -  ”  ଜନ-ଗଣ-ମନ-ଅଧ୍ନାୟକ ଜୟେ 
୨ ଭାରତ - ଭାଗ୍ୟ- ବିଧାତା 
ପଞ୍ଜାବ ସିନ୍ଧୁ -ଗୁଜୁରାଟ-ମରାଠା 
ଦାବିଡ଼ ଉତ୍କଳ ବଙ୍ଗ 
ବିନ୍ଧ୍ୟ- ହିମାଚଳ-ଯମୁନା ଗଙ୍ଗା 
ଉଚ୍ଚଛଳ -ଜଳଧ୍‌ ତରଙ୍ଗ 
ଏ ତବ ଶୁଭ ନାମେ ଜାଗେ 
a ତବ ଶୁଭ ଆଶିଷ ମାଗେ 
ଗାହେ ତବ ଜୟ ଗାଥା 
ଜନ -ଗଣ-ମଙ୍ଗଳ ଦାୟକ ଜୟ ହେ 
ଭାରତ ଭାଗ୍ୟ ବିଧାତା 
ଜୟ ହେ, ଜୟ ହେ, ଜୟ ହେ, 
ଜୟ ଜୟ ଜୟ ଜୟ ହେ । 


ପାଣି 
ମଞ୍ଜା 


ପାଠ 


ଗାଁ'ର ସଂଧ୍ଯା ସମୟର ଦୃଶ୍ୟକୁ ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ କରି ରଂଗ ଦିଅ । 


Pe 
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ଭାଷା ଓ ପରିବେଶ 


* 


* 
* 
* 


ନିଜ ଘର ପ୍ରତି ମମତା ଜନ୍ମାଇବେ । 

ମା ହେଉଛି ଶିଶୁର ନିଜସ୍ଵ ଏହା ଜାଣିବେ । 

ଘରେ ସମସ୍ତ ଏକାଠି ରହିଲେ ଆନନ୍ଦ ମିଳେ ଏହା ଅନୁଭବ କରିବେ । 

ଭାଇ, ଭଉଣୀ, ବାପା, ମାଆ, ଜେଜେ ମାଆ, ଜେଜବାପାଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ 
ଉତ୍ତମ ସଂପକ ରଖ୍ପାରିବେ । 

ଗୃହିଣୀର କାର୍ଯ୍ୟ କଣ ଜାଣିବେ । 


ଘରର ମହତ୍ତ୍‌ ବୁଝିବେ । 

ଘରର ସଦସ୍ୟ ମାନଙ୍କ ମଧ୍ଯରେ ସୁସଂପର୍କ ରହିଲେ ଘରେ କୌଣସି ବିଶ୍ୃଙ୍ଖଳ 
ହେବନାହିଁ । ଏହା ବୁଝିବେ । 

ମାଆର କାର୍ଯ୍ୟକ'ଣ ତାହା ଏଥ୍‌ରେ ଦିଆଯାଇଛି । 


+ ଘରର ଚିତ ମଧ୍ଯ ଏଠାରେ ଦିଆଯାଇଛି । 
a ଉପକରଣ 


©* 


* 
* 


¢* 


ଶିକ୍ଷକ ପ୍ରଶ୍ନ ଖେଳ ମାଧ୍ଯମରେ ଓ କବିତା ସଂପର୍କିତ ଅନ୍ୟ କବିତାଂଶ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଉକ୍ତ ପାଠଟିକୁ ପଢ଼ାନ୍ତୁ । 

ତୁମ ଘରେ ତୃମେ କେଉଁ ମାନଙ୍କ ସହ ରହ ? 

ମାଆ ତୁମକୁ କ'ଣ ଖାଇବାକୁ ଦିଅନ୍ତି ? 

କିଏ ତୁମକୁ ଗପ କହେ ? ଇତ୍ୟାଦି ପ୍ରଶ୍ନ ପଚାରନ୍ତୁ 

ପିଲାଙ୍କୁ ଦଇଦଳରେ ବିଭକ୍ତ କରାଯିବ । ପ୍ରଥମ ଦଳ କେତେକ ପର୍ବର ନାମ 


` ଲେଖାଥବା କାର୍ଡ଼ ଦେଖାଇବେ ଓ ଦ୍ବିତୀୟ ଦଳ ତତ୍ଵ ସଂଲଗ୍ନ ପିଠାପଣାର 


ନାମ କହିବେ | ଏହିପରି ଖେଳ ଚାଲୁ ରହିବ । 
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ମାଆ ହେଉଛି ସ୍ଵର୍ଗଠାରୁ ବଡ଼ 
 ବାସଲ୍ୟ ସ୍ବେହ ହିଁ ଅନାବିଳ 


ତୁମ ଦଗିଚାରେ କେତେ ପ୍ରକାର ଫୁଲ ଫୁଟେ ତା'ର ଏକ ତାଲିକା କର । 
ପିଲାଙ୍କୁ ପ୍ରଶ୍ନଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ କେତେକ କଥା ଉପସ୍ଥାପିତ କରାଯାଇ ପାରେ । 


୧. 
2. 
୩. 


ରୋଷେଇ ଘରେ ମାଆ କଣ କରନ୍ତି ? 

ଫୁଲ ବଗିଚାରେ କି ଫୁଲ ପ୍ୁଟେ ? 

ତୁମଘରେ ତୁମେ କେବେ ଭାଇ ଓ ଭଉଣୀ ସହ ମିଶି ଯାତ୍ରା ବଗିଚାରେ 
ପାଣି ଦେଇଛ ? 

ତୁମେ ଚିତ୍ର ଆଙ୍କକି ? ତେବେ କାହା ସାହାଯ୍ୟରେ ଆଙ୍କ ? 


ଘରର ଚିତ୍ର, ଫ୍ଲାସ୍କାର୍ଡ଼ 
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ମାତଡ଼ଭାଷାରେ ନ୍ୟୁନତମ ଶିକ୍ଷଣ ସ୍ତର (ଦିତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ 


ସରଳ ଏବଂ ଅପରିଚିତ ପଦ୍ୟ, ଗୀତ ଓ ଗଳ୍ପକୁ ବୁଝିବା ଭଳି ଶୁଣିବେ । 
ପରିଚିତ ପରିସ୍ଥିତିରେ କଥୋପକଥନ ଓ ସଂଳାପକୁ ବୁଝିବେ । 
ପରିଚିତ ପରିସ୍ଥିତିରେ ମୌଖିକ ଅନୁରୋଧ, ଉପଦେଶ, ଆଦେଶ ଏବଂ ପ୍ରଶ୍ନକୁ ବୁଝିବେ । 
ଭାଷାର ସମସ୍ତ ଧ୍ଵବନିକୁ ଉଚ୍ଚାରଣ କରିବେ । 

ଦଳଗତ କିମ୍ବା ବ୍ୟକ୍ତିଗତଭାବେ ପଦ୍ୟ ଓ ଗୀତ ଆବୃତ୍ତି କରିବେ । 

ପୂର୍ଣ୍ଣ ବାକ୍ୟରେ ସରଳ ପ୍ରଶ୍ନର ଉତ୍ତର ଦେବେ । 

ପରିଚିତ ବିଷୟ ସଂପର୍କରେ ତଥ୍ୟ ସନ୍ଧାନ କରିବେ । 

ଯୁକ୍ତାକ୍ଷର ଏବଂ ଫଳା ଓ ମାତ୍ରାଯୁକ୍ତ ଅକ୍ଷର ଚିହ୍ଦିବେ । 

ବଡ଼ ଓ ଛୋଟ ଛାପା ଅକ୍ଷର ପଢ଼ିବେ । 

ଛନ୍ଦ, ପଦ, କବିତା ଓ ସରଳ ଗଳ୍ପକୁ ବଡ଼ ପାଟିରେ ପଢ଼ିବେ । 

ଶବ୍ଦ ଓ ବାକ୍ୟର ନକଲ କରିବେ । 

ପରିଚିତ ଶବ୍ଦାବଳୀର ଶ୍ରତଲିଖନ ନେବେ । 

ସରଳ ନଦ୍ଦ୍ଦେଶିତ ବର୍ଣ୍ଣାନାମମକ ବାକ୍ୟ ଲେଖିବେ । 

ସଂକ୍ଷେପରେ ଲିଖିତ କିମ୍ବା କଥ୍ତ ପୁସ୍ତକରେ ବର୍ଣ୍ଣିତ ବିଷୟବସ୍ତୁର ଘଟଣାବଳୀକୁ କ୍ରମାନ୍ସୟରେ 
ସ୍କରଣ କରିବେ । 

ଶୁଣିବା ପରେ ‘କଂ ଣ ଓ କିପରିଂ ପଚରା ଯାଉଥବା ପ୍ରଶ୍ବଗୁଡ଼ିକର ଉତ୍ତର ଦେବାକୁ ସମର୍ଥ ହେବେ । 
ଆରମ୍ଭ, ଶେଷ ଏବଂ ମୂଳ ଭିତ୍ତିରେ ଶବ୍ଦଗୁଡ଼ିକର ସାଦୃଶ୍ୟ ସଂପର୍କରେ ସଚେତନ ହେବେ । 
ଯଦି ସରଳ ଛବିଳ ଜ୍ଞାନକୋଷ ମିଳୁଥ୍ବ ତେବେ ତା'ର ବ୍ୟବହାର ପାଇଁ ସାମର୍ଥ୍ୟ ହାସଲ କରିବେ । 
ନମ୍ରଭାବରେ କହିବେ ଓ ଶୁଣିଲାବେଳେ ଧ୍ୟାନ ପୂର୍ବକ ଶୁଣିବେ । 

ମୋଟାମୋଟିଭାବେ ୨,୦୦୦ ( ଦଇହଜାର ) ଶବ୍ଦର ପଠନ ଓ ଅବବୋଧ କ୍ଷମତା ହାସଲ 


କରିବେ । 


ଶୁଣିବା ଓ ପଢ଼ିବା ମାଧ୍ୟମରେ 
ଧାରଣାର ବୋଧଗମ୍ୟତା 


ବ୍ୟବହାରିକ ବ୍ୟାକରଣ 
ସ୍ଵ-ଶିକ୍ଷଣ 

ଭାଷାର ବ୍ୟବହାର 
ଶବ୍ଦାବଳୀ ନିୟନ୍ତ୍ରଣ 


୯୧ 
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ପରିବେଶ ଅଧ୍ୟୟନରେ ନ୍ୟୁନତମ ଶିକ୍ଷଣ ସ୍ତର (ଦିତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ ) 


ପ୍ରସଙ୍ଗ 


୧.୨ 
iN 


ସାମାଜିକ ଓ ପ୍ରାକୃତିକ ପରିବେଶରେ ନିଜର ମଙ୍ଗଳ ପାଇଁ 
ସଚେତନ ହେବେ । 


ଆମ ଖାଦ୍ୟ ଓ ବାସଗୃହ 

ସ୍ବାସ୍ଥ୍ୟ ପାଇଁ ଖାଦ୍ୟର ଆବଶ୍ୟକତା ଅଛି ବୋଲି ବୁଝିବେ । 

ଅପରିଷ୍ଠାର ଖାଦ୍ୟ, ଜଳ ଏବଂ ରୋଗ ମଧ୍ଯରେ ଥିବା ସମ୍ପର୍କ ଜାଣିବେ । 

ବାସଗୃହ ଏକ ମୌଳିକ ଆବଶ୍ୟକତା ବୋଲି ବୁଝିବେ । 

ଘର ଓ ତା'ର ଚାରିପାଖ ସଫାସୁତୁରା ରଖିବା କାର୍ୟ୍ଯରେ ଭାଗ ନେବେ | 

ଆମ ସାଇ ପଡ଼ିଶା ( ସାନୀୟ ଅଞ୍ଚଳ ) 

ଗୁରୁତ୍ଵପୂର୍ଣ୍ଣ ସର୍ବସାଧାରଣ ସ୍ଥାନ ଯଥା- ବିଦ୍ୟାଳୟ, ପଞ୍ଚାୟତ ଗୃହ, ପୋଷ୍ଟ ଅଫିସ୍‌, ବ୍ୟାଙ୍କ, 
ଡାକ୍ତରଖାନା, ପ୍ରାଥମିକ ସ୍ବାସ୍ଥ୍ୟକେନ୍ଦ୍ର ଜାର, ହାଟ, ଉପାସନାସ୍ଥଳ ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଚିହ୍ନଟ କରିବେ 
ଓ ସେଗୁଡ଼ିକର ଆବଶ୍ୟକତା ଜାଣିବେ । 

ନିୟମିତଭାବରେ ଓ ଯଥା ସମୟରେ ବିଦ୍ୟାଳୟକୁ ଯିବା ଓ ଶ୍ରେଣୀରେ ଯୋଗଦେବାର ଗୁରୁତ୍ନ 
ଉପଲ୍ବଧି କରିବେ | 

| ଆଖ ପାଖ ଅଞ୍ଚଳର ବିଭିନ୍ନ ଜୀବିକା ( ବୃତ୍ତି) 

ନିଜ ଅଞ୍ଚଳର ଲୋକଙ୍କ ଜୀବିକାକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ ଏବଂ ସେଗୁଡ଼ିକର ଏକ ତାଲିକା ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିବେ । 
ଜୀବିକାଗୁଡ଼ିକର ଉପଯୋଗିତା ଜାଣିପାରିବେ । 

ଜୀବିକାର ବିଭିନ୍ନତା ଓ ଆବଶ୍ୟକତାକୁ ପସନ୍ଦ କରିବେ । 

ଜୀବନରେ ଶ୍ରମର ଗୁରୁତ୍ନକୁ ଉପଲବଧି କରିବେ । 

ଆମ ପଡ଼ୋଶୀ ଅଞ୍ଚଳ 

ସୂର୍ଯ୍ୟୋଦୟ ଓ ସୂର୍ଯ୍ୟାସ୍ତ ସାହାଯ୍ୟରେ ଦିଗ ନିର୍ଣ୍ଣୟ କରିବେ । 

ପାଗ ଓ ରତୁ ମଧ୍ଯରେ ସମ୍ପର୍କ ତଥା ରତୃ ସହିତ ମନୁଷ୍ୟ, ପଶୁପକ୍ଷୀ ଓ ବୃକ୍ଷଲତା ମଧ୍ଯରେ ସମ୍ପର୍କ 
ଜାଣିବେ । 


ନିଜର ସାମାଜିକ, ନାଗରିକ ପରିବେଶର ଗୁରୁତ୍ନପୂର୍ 
ଦିଗଗୁଡ଼ିକୁ ଚିହ୍ମିବେ ଓ ସେଗୁଡ଼ିକର କାର୍ଯ୍ୟକାରିତା 
ବୁଝିବେ । 


ନ କାମ କରୁଥ୍ବା ଲୋକମାନଙ୍କୁ ଜାଣିବେ ଏବଂ 
ନ୍ନ 


ବିଭି 
ବିଭିନ୍ନ କାମର ଗୁରୁତ୍ଵ ଉପଲବୁଧି କରିବେ । 


ମନୁଷ୍ୟ ଓ ତାହାର ପରିବେଶ ମଧ୍ଧରେ ଥବା ଅନ୍ତର୍ନିହିତ 
' ସମ୍ପର୍କକୁ ବୁଝିବେ ଓ ତର୍ଜମା କରିବେ । 
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ସ୍ଥାନୀୟ ଭୂମି ରୂପକୁ ମନୁଷ୍ୟ କିପରି ବ୍ୟବହାର କରୁଛି, ତାହା ଜାଣିବେ । 
ସ୍ଥାନୀୟ ଅଞ୍ଚଳର ନକ୍୍‌ସାରୁ ବିଭିନ୍ନ ତଥ୍ୟ ଜାଣିପାରିବେ । 
ସ୍ଥାନୀୟ ସାଧାରଣ ବୃକ୍ଷଲତା, ଶସ୍ୟ, ପକ୍ଷୀ ଇତ୍ୟାଦିକୁ ଚିହ୍ନିବେ । 
ମଣିଷର ଅତୀତ ଓ ବଉତ୍ତର୍ମାନ ମଧ୍ଯରେ ଥିବା ସମ୍ପର୍କକୁ | ୫. ଜାତୀୟ ପର୍ବ ଓ ଅନ୍ୟାନ୍ୟ ପର୍ବପର୍ବାଣି 
ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିବେ ଏବଂ ଅତୀତକୁ ଉପଯୁକ୍ତ ପରିପ୍ରେକ୍ଷୀରେ ଜାତୀୟ ପର୍ବର ଗୁରୁତ୍ଵ ଜାଣିବେ । 
ବୃଝିବେ । ଢ଼ାତୀୟ ପର୍ବ ଓ ସାଧାରଣ ପର୍ବପର୍ବାଣିରେ ଭାଗ ନେବେ ଏବଂ ସେଗୁଡ଼ିକ ମଧ୍ଯରେ ଥବା ପାର୍ଥକ୍ୟ 
ଜାଣିବେ | 
ଜାତୀୟ ପତାକା ବିଷୟରେ ଜାଣିବେ । 


| ଜାତୀୟ ସଙ୍ଗୀତ ଗାଇବେ । 


୯୩ 
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ହସ ଖୁସି (ଭାଷା ଓ ପରିବେଶ ) ଦ୍ଵିତୀୟ ଶ୍ରେଣୀ 


ପ୍ରସଙ୍ଗ 


ଗୀରେ ସକାଳ (ଚିତ୍ର) 


କହିଲ ଦେଖ୍‌ ( ପଦ୍ୟ ) 


ଅମୂଲ୍ୟର ହଟହଟା ( ଗଦ୍ୟ ) 
କ୍ରିକେଟ୍‌ ଖେଳ ( ଗଦ୍ୟ ) 
ଗରମ ଗରମ ପୂରି ( ପଦ୍ୟ ) 


ମିନି ଖୁ ଖୁ ମାଛି ଭୂ ଭୁ (ଗଦ୍ୟ ) 


ଚମ୍ପା ଓ ଚମ୍ପକର ବାହାଘର ( ଗଦ୍ୟ ) 


ବାଘର କମାଲ୍‌ (ଚିତ୍ର ) 
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କହିଲ ଦେଖ୍‌ ( ୬ ) କହିଲ ଦେଖ୍‌ ( ୪ ) ଦଳଗତ କାଯ୍ୟ 
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ଦଳଗତ କାର୍ଯ୍ୟ il 
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